
GU
ÍA

 D
OC

EN
TE

Curso Online de 
Rhinoceros | V-Ray | Photoshop

D E S I G N  E V E R Y T H I N G

_rhinoVRay

European School of Architecture Mtres StudioArchitecture & Design Rhinoceros | V-Ray | PhotoshopEuropean School of Architecture Mtres StudioArchitecture & Design Rhinoceros | V-Ray | PhotoshopEuropean School of Architecture Mtres StudioArchitecture & Design Rhinoceros | V-Ray | Photoshop



OBJETIVOS

Libertad Arquitectónica

MODELADO Y RENDERIZADO
Rhinoceros, programa y herramienta fundamental en la 
arquitectura de hoy en día, básica para representar nuestras 
ideas, alcanzar un extra a la hora de representar y explicar 
nuestros proyectos. Compatible para workflows con 
programas habituales en la arquitectura, sabiendo además 
cómo y cuándo aprovecharnos de su potencial, resulta 
determinante a la hora de proyectar, comprender espacios o 
elaborar imágenes junto con el renderizador V-Ray y 
photoshop, aprenderemos a fijar una justa medida entre 
tiempo de elaboración y resultado.

European School of Architecture presenta este taller, 
animando a los alumnos a perder el miedo al mundo 
paramétrico y tridimensional, aprovechando los grandes 
puntos fuertes que poseen y poder llegar así a un nivel 
claramente superior por lo que respecta a la representación 
gráfica, visual y arquitectónica, sin olvidarnos de la producción 
digital mediante impresora 3D y corte laser.

A su vez, se pretende crear un claro vínculo de continuación 
entre programa, renderizador V-Ray y nociones básicas de 
Photoshop a nivel de post-producción, dejando abierto una 
claro margen de mejora personal una vez terminado el curso, 
donde nos tendrás para seguir ayudándote siempre que lo 
necesites.

OBJETIVOS

THE 
WAY 
WE 
WORK
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estructura docenteestructura docente

design 
everything

Dirigido a: Licenciados en Arquitectura, Arquitectos de Interiores, 
Estudiantes de Arquitectura, Ingenieros de la Edificación, 
Decoradores, Arquitectos técnicos, Escenógrafos, Profesionales 
del mundo del arte, etc.

Duración: 8 Capítulos (15 horas lectivas + 10 de práctica)

Profesor: Guillermo Fernández Villar

Sistema Operativo: Windows ó Mac (con partición o parallels)

Conocimiento previo del Programa: Photoshop básico

Ritmo del curso: Curso a tu Ritmo y Ejercicios para mejorar tu 
destreza con el programa.

Software: Rhinoceros | V-Ray | Photoshop

Audio: Español.

Información Previa
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cAPÍTULO//01
1)Interfaz Y Comandos
2)Navegación Y Ayudas Al Modelado
3)Comandos Más Usados Y Ejercicio
4)Toque Final En Photoshop

CAPÍTULO//02
1)Entidades 2d Y 3d
2)Edición Mediante Puntos De Control
3)Creación Y Edición De Superficies
4)Creación Y Edición De Sólidos
5)Ejercicio De Modelado
6)Toque Final En Photoshop

CAPÍTULO//03
1)Importar Un Archivo .Dwg
2)Herramientas De Selección
3)Asignar Objetos A Capas
4)Ejercico De Modelado
5)Canales De Vray
6)Composición De Un Panel Rh+Vray+Ps

CAPÍTULO//04
1)Modos De Visualización Rápida
2)Proyecciones Axonométricas
3)Dibujo 2D
4)Maquetación De Vistas En Psd

cAPÍTULO//05
1)Bloques Y Grupos
2)Referencias Externas
3)Dibujo De Una Axonometría Explotada
4)Intro Vray
5)Creación De Un Material
6)Photoshop

CAPÍTULO//06
1)Modelar Para Renderizar
2)Empezar Un Render
3)Iluminación
4)Render De Producción
5)Retoques Básicos

CAPÍTULO//07
1)PREPARACIÓN DEL MODELO
2)RENDERIZADO PROGRESIVO
3)PASO A PHOTOSHOP

CAPÍTULO//08
1)ILUMINACIÓN Y ATMÓSFERA 
2)EL DETALLE DEL MODELO
3)RENDERIZADO PROGRESIVO
4)POSTPRODUCCIÓN EN PHOTOSHOP

ÍNDICE DE CONTENIDOS

CAPÍTULO//03
1)Importar Un Archivo .Dwg
2)Herramientas De Selección
3)Asignar Objetos A CapasÍNDICE DE CONTENIDOS

programa

Modelado Conceptual Con Entidades Básicas

 Superficies Y Sólidos Complejos

Convierte Tus Planos En Proyectos En 3D

Extracción de Dibujos a Partir de un 3D

Modelado Limpio Y Eficiente – Axo Explotada

 Intro A Vray – Renderizado De Escena Interior

Producción Final de un Render Exterior

Vista Aérea Nocturna
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Capítulo 1: Modelado Conceptual Con 
Entidades Básicas

OBJETIVO – En este capítulo aprenderemos a modelar con elementos básicos de Rhinoceros como extrusiones, sólidos primitivos y tuberías. Haremos una 
introducción al programa y a sus funcionalidades. Usaremos comandos útiles en el modelado para arquitectura y usaremos Photoshop en tándem con 

Rhinoceros para crear dibujos esquemáticos en poco tiempo.

INDICE:

1)Interfaz Y Comandos
2)Navegación Y Ayudas Al Modelado
3)Comandos Más Usados Y Ejercicio

4)Toque Final En Photoshop
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Capítulo 2: Superficies Y Sólidos Complejos
OBJETIVO – En este capítulo aprenderemos a modelar con sólidos y superficies complejas. Explicaremos en profundidad los distintos tipos de entidades que 
podemos crear y manipular con el programa. Aprenderemos a editar estas entidades con los comandos más utilizados en el modelado para la arquitectura. 

Usaremos las Visualizaciones Rápidas de Rhino y las editaremos en Photoshop para obtener un dibujo rápido en perspectiva.

INDICE:

1)Entidades 2d Y 3d
2)Edición Mediante Puntos De Control

3)Creación Y Edición De Superficies
4)Creación Y Edición De Sólidos

5)Ejercicio De Modelado
6)Toque Final En Photoshop
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Capítulo 3: Convierte Tus Planos En Proyectos En 3D 
OBJETIVO – En este capítulo exploramos los potentes comandos de selección y el dibujo usando capas. Exploramos Vray para extraer “canales”, útiles para 

hacer selecciones en Photoshop. Modelamos un detalle en tres dimensiones a partir de dibujos bidimensionales con las herramientas aprendidas y 
maquetamos el resultado en un archivo de Photoshop.

INDICE:

1)Importar Un Archivo .Dwg
2)Herramientas De Selección

3)Asignar Objetos A Capas
4)Ejercico De Modelado

5)Canales De Vray
6)Composición De Un Panel Rh+Vray+Psd
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Capítulo 4: Extracción De Dibujos A Partir De Un 3D
OBJETIVO – En este capítulo aprenderemos extraer dibujos bidimensionales a partir de un modelo tridimensional. A través de la herramienta dibujo 2d 

aprenderemos a extraer dibujos con mayor grado de control y precisión. Aprenderemos sobre los distintos tipos de proyecciones axonométricas y cómo 
obtenerlas con el programa. También entenderemos el uso y manipulación de las cámaras y maquetaremos un panel a escala arquitectónica usando los tres 

programas.

INDICE:

1)Modos De Visualización Rápida
2)Proyecciones Axonométricas

3)Dibujo 2d
4)Maquetación De Vistas En Psd
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Capítulo 5: Modelado Limpio Y Eficiente – Axo Explotada
OBJETIVO – En este capítulo aprenderemos a organizar el dibujo para ahorrar tiempo, utilizando capas, bloques y grupos. Con estas herramientas dibujaremos 
una axo explotada a la que dotaremos de materiales en Vray y a la que daremos un paso por Photoshop, combinando todos los dibujos obtenidos en un único 

documento.

INDICE:

1)Bloques Y Grupos
2)Referencias Externas

3)Dibujo De Una Axonometría Explotada
4)Intro Vray

5)Creación De Un Material
6)Photoshop
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Capítulo 6: Intro A Vray – Renderizado De Escena Interior
OBJETIVO – En este capítulo nos aproximaremos al motor de renderizado de Vray en profundidad. Veremos los puntos clave a tener en cuenta para utilizar 

Rhinoceros en combinación con este programa. Completaremos una base para una imagen final, siguiendo ciertos pasos clave que hay que tener en cuenta a 
la hora de hacer un render de producción.

INDICE:

1)Modelar Para Renderizar
2)Empezar Un Render

3)Iluminación
4)Render De Producción

5)Retoques Básicos
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Capítulo 7: Producción Final De Un Render Exterior
OBJETIVO – En este capítulo seguiremos una “receta” para realizar nuestros renders, que pasará por los tres programas. Realizaremos preproducción en 

Rhinoceros, la completa producción del render en Vray y el paso final de postproducción en Photoshop.

INDICE:

1)PREPARACIÓN DEL MODELO
2)RENDERIZADO PROGRESIVO

3)PASO A PHOTOSHOP
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Capítulo 8: Vista Aérea Nocturna
OBJETIVO – En este capítulo aprenderemos a enfrentarnos a un render de una complejidad mayor con unas condiciones lumínicas crepusculares. Al tratarse de 

un render nocturno, veremos qué cambios tendremos que aplicar al workflow estándar.

INDICE:

1)ILUMINACIÓN Y ATMÓSFERA 
2)EL DETALLE DEL MODELO

3)RENDERIZADO PROGRESIVO
4)POSTPRODUCCIÓN EN PHOTOSHOP
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FAQ
PREGUNTAS FRECUENTES

OPINIÓN DE 
NUESTROS 
ALUMNOS
RECOMENDACIONES

¿DEBO TENER EL PROGRAMA
 INSTALADO?
RHINOCEROS | V-RAY | PHOTOSHOP 
Antes del comienzo del curso te indicaremos como instalar la última versión a 
modo de prueba en tu ordenador. 
Si tienes MAC necesitas tener una partición o paralels para la realización
del curso. 
Para este curso te recomendamos que utilices las versiones de Rhinoceros 6 y 
V-Ray Next. Para Photoshop puedes utilizar las versiones CC 
2016/17/18/19 y 20.

¿QUÉ CONOCIMIENTOS SON 
NECESARIOS?
CONOCIMIENTO PREVIO 
Es recomendable tener una pequeña base de Photoshop y tener visión 
espacial.

Si ya dominas algo de Rhino también te animamos a apuntarte. 
Te sorprenderás desde el minuto uno.

¿ES PRESENCIAL U ONLINE?
FORMATO DEL CURSO
El curso es 100% online. Inscríbete y tendrás acceso a todo el contenido. 
Podrás hacerlo a tu ritmo y entregarnos los ejercicios 
cuando hayas terminado para recibir el Certificado de European School 
of Architecture™.
Podrás enviarnos los ejercicios a info@esoarch.org en formato JPG ó PDF.
Inscríbete y tendrás acceso a todo el contenido y recursos. 

¿CÓMO SE RESUELVEN LAS DUDAS?
FORO ACADÉMICO
Tendrás acceso al foro de dudas en el que estarás en constante contacto 
con el profesor.
Si lo solicitas puedes tener videoconferencia.
Escríbenos a nuestro mail: info@esoarch.org para conocer los precios 
y la disponibilidad de nuestro profesor. Podrás concertar clases individuales 
o grupales.

¿EXISTE UN SEGUIMIENTO DE MIS 
PROYECTOS FUTUROS?
SEGUIMIENTO 
Después del curso puedes venir a corregir los proyectos de Revit que  
hayas realizado. Escríbenos a nuestro mail: info@esoarch.org para
conocer los precios y la disponibilidad de nuestro profesor. Podrás concertar 
clases individuales o grupales.  

Blanca M.
Exalumna Mtres Studio | Esoarch
"Este es el segundo curso que realizo con ellos, y una vez más estoy 
encantada! Son cursos muy bien estructurados en los que en pocos 
días aprendes todo lo necesario para aplicarlo a tus proyectos."

Dani G
Exalumna Mtres Studio | Esoarch
" Un curso muy completo y práctico, te enseñan a sacar partido al 
programa para mejorar tus presentaciones. Buena relación calidad/ 
precio, y muy buena labor docente, gracias! "

Jaime R.
Exalumno Mtres Studio | Esoarch
“Acabo de hacer el curso de Rhinoceros y está totalmente enfocado 
a la arquitectura, por lo que te ayuda a aprender muchos conceptos 
en muy poco tiempo. Sin lugar a dudas repetiré con ellos!”"
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CLIENTES
MTRES STUDIO | EUROPEAN
SCHOOL OF ARCHITECTURE

European School of Architecture Mtres StudioArchitecture & Design Rhinoceros | V-Ray | Photoshop



Link de Acceso al curso:
PINCHA AQUÍ

Ca l le  Aguarón 23 .  
28023 Madr id .

i n fo@esoarch .o rg
www.esoarch .com
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https://esoarch.com/curso-online-de-rhinoceros-vray-photoshop/

