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" |ibertad Arquﬁecbnlca

MODELADOY RENDERIZADO

Rhinoceros, programa y herramienta fundamental en la
arquitectura de hoy en dia, bdsica para representar nuestras
ideas, alcanzar un extra a la hora de representar y explicar
nuestros proyectos. Compatible para workflows con
programas habituales en la arquitectura, sabiendo ademads
cémo y cudndo aprovecharnos de su potencial, resulta
determinante a la hora de proyectar, comprender espacios o
elaborar imdgenes junto con el renderizador V-Ray vy
photoshop, aprenderemos a fijar una justa medida entre
tiempo de elaboracion y resultado.

European School of Architecture presenta este taller,
animando a los alumnos a perder el miedo al mundo
parameétrico y tridimensional, aprovechando los grandes
puntos fuertes que poseen y poder llegar asi a un nivel
claramente superior por lo que respecta a la representacion
grdfica, visual y arquitecténica, sin olvidarnos de la produccion
digital mediante impresora 3D y corte laser,

A su vez, se pretende crear un claro vinculo de continuacion
entre programa, renderizador V-Ray y nociones bdsicas de
Photoshop a nivel de post-produccion, dejando abierto una
claro margen de mejora personal una vez terminado el curso,
donde nos tendrds para seguir ayuddndote siempre que lo
necesites.

European School of Architecture

Architecture & Design

Mtres Studio

Rhinoceros | V-Ray | Photoshop



DESIGN
EVERYTHING fomacinpre

Dirigido a: Licenciados en Arquitectura, Arquitectos de Interiores,
E ST R U C I U R A D O C E N I E Estudiantes de Arquitectura, Ingenieros de la Edificacian,

Decoradores, Arquitectos técnicos, Escenagrafos, Profesionales

del mundo del arte, etc.

Duracidn: 8 Capitulos (15 horas lectivas + 10 de practica)

Profesor: Guillermo Ferndandez Villar

Sistema Operativo: Windows 6 Mac (con particion o parallels)

Conocimiento previo del Programa: Photoshop bdsico

Ritmo del curso: Curso a tu Ritmo y Ejercicios para mejorar tu
destreza con el programa.

Software: Rhinoceros | V-Ray | Photoshop

Audio: Espaniol.
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PROGRAMA

INDICE DE CONTENIDOS

CAPITULO//01

Modelado Conceptual Con Entidades Bdsicas

Ninterfaz Y Comandos
2)Navegacién Y Ayudas Al Modelado
3)Comandos Mds Usados Y Ejercicio
A)Toque Final En Photoshop

CAPITULO//02

Superficies Y Solidos Complejos

1)Entidades 2d Y 3d

2)Edicion Mediante Puntos De Control
3)Creacion Y Edicion De Superficies
4A)Creacion Y Edicion De Salidos
5)Ejercicio De Modelado

6)Toque Final En Photoshop

CAPITULO//03

Convierte Tus Planos En Proyectos En 3D

1lmportar Un Archivo .Dwg
2)Herramientas De Seleccion

3)Asignar Objetos A Capas

4)Ejercico De Modelado

5)Canales De Vray

6)Composicion De Un Panel Rh+Vray+Ps

CAPITULO//04

Extraccion de Dibujos a Partir de un 3D

1)Modos De Visualizacién Rapida
2)Proyecciones Axonometricas
3)Dibujo 2D

4)Maquetacion De Vistas En Psd

CAPITULO//05

Modelado Limpio Y Eficiente - Axo Explotada

1)Bloques Y Grupos

2)Referencias Externas

3)Dibujo De Una Axonometria Explotada
4)Intro Vray

5)Creacion De Un Material

6)Photoshop

CAPITULO//06

Intro A Vray - Renderizado De Escena Interior

1)Modelar Para Renderizar
2)Empezar Un Render
3)lluminacion

4)Render De Produccion
5)Retoques Basicos

CAPITULO//07

Produccion Final de un Render Exterior

1)PREPARACION DEL MODELO
2JRENDERIZADO PROGRESIVO
3)PASO A PHOTOSHOP

CAPITULO//08

Vista Aérea Nocturna

NILUMINACION Y ATMOSFERA

2)EL DETALLE DEL MODELO
3)RENDERIZADO PROGRESIVO
4)POSTPRODUCCIGN EN PHOTOSHOP
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Capitulo 1: Modelado Conceptual Con
Entidades Bdsicas

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos a modelar con elementos bdsicos de Rhinoceros como extrusiones, sélidos primitivos y tuberias. Haremos una
introduccion al programay a sus funcionalidades. Usaremos comandos Utiles en el modelado para arquitectura y usaremos Photoshop en tdndem con
Rhinoceros para crear dibujos esquemadticos en poco tiempo.

INDICE:

1)Interfaz Y Comandos
2)Navegacion Y Ayudas Al Modelado
3)Comandos Mas Usados Y Ejercicio
4)Toque Final En Photoshop
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Capitulo 2: Superficies Y Solidos Complejos

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos a modelar con salidos y superficies complejas. Explicaremos en profundidad los distintos tipos de entidades que
podemos crear y manipular con el programa. Aprenderemos a editar estas entidades con los comandos mds utilizados en el modelado para la arquitectura.
Usaremos las Visualizaciones Rdpidas de Rhino y las editaremos en Photoshop para obtener un dibujo rdpido en perspectiva.

INDICE:

1)Entidades 2d Y 3d
2)Edicion Mediante Puntos De Control
3)Creacion Y Edicion De Superficies
4)Creacion Y Edicién De Soélidos
5)Ejercicio De Modelado
6)Toque Final En Photoshop
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Capitulo 3: Convierte Tus Planos En Proyectos En 3D

OBJETIVO - En este capitulo exploramos los potentes comandos de seleccion v el dibujo usando capas. Exploramaos Vray para extraer “canales”, dtiles para
hacer selecciones en Photoshop. Modelamos un detalle en tres dimensiones a partir de dibujos bidimensionales con las herramientas aprendidas y
maquetamos el resultado en un archivo de Photoshop.

INDICE:

1)Importar Un Archivo .Dwg
2)Herramientas De Seleccion
3)Asignar Objetos A Capas
4)Ejercico De Modelado
5)Canales De Vray
6)Composicion De Un Panel Rh+Vray+Psd
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Capitulo 4: Extraccion De Dibujos A Partir De Un 3D

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos extraer dibujos bidimensionales a partir de un modelo tridimensional. A traves de la herramienta dibujo 2d
aprenderemos a extraer dibujos con mayor grado de control y precision. Aprenderemos sobre los distintos tipos de proyecciones axonometricas y cdmo
obtenerlas con el programa. También entenderemos el uso y manipulacion de las camaras y maquetaremos un panel a escala arquitectdnica usando los tres
programas.

INDICE:

1)Modos De Visualizacién Rapida
2)Proyecciones Axonomeétricas
3)Dibujo 2d
4)Maquetacién De Vistas En Psd
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Capitulo 5: Modelado Limpio Y Eficiente - Axo Explotada

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos a organizar el dibujo para ahorrar tiempo, utilizando capas, blogues y grupos. Con estas herramientas dibujaremos
una axo explotada a la que dotaremos de materiales en Vray y a la que daremos un paso por Photoshop, combinando todos los dibujos obtenidos en un dnico
documento.

INDICE:

1)Bloques Y Grupos
2)Referencias Externas
3)Dibujo De Una Axonometria Explotada
4)Intro Vray
5)Creacion De Un Material
6)Photoshop
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Capitulo 6: Intro A Vray - Renderizado De Escena Interior

OBJETIVO - En este capitulo nos aproximaremos al motor de renderizado de Vray en profundidad. Veremos los puntos clave a tener en cuenta para utilizar
Rhinoceros en combinacion con este programa. Completaremos una base para una imagen final, siguiendo ciertos pasos clave que hay que tener en cuenta a
la hora de hacer un render de produccion.

INDICE:

1)Modelar Para Renderizar
2)Empezar Un Render
3)lluminacién
4)Render De Produccion
5)Retoques Basicos
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Capitulo 7: Produccion Final De Un Render Exterior

OBJETIVO - En este capitulo sequiremos una “receta” para realizar nuestros renders, que pasard por los tres programas. Realizaremos preproduccion en
Rhinoceros, la completa produccion del render en Vray vy el paso final de postproduccion en Photoshop.

INDICE:
1)PREPARACION DEL MODELO

2)RENDERIZADO PROGRESIVO
3)PASO A PHOTOSHOP
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Capitulo 8: Vista Aérea Nocturna

INDICE:

T)ILUMINACION Y ATMOSFERA
2)EL DETALLE DEL MODELO
3)RENDERIZADO PROGRESIVO
4)POSTPRODUCCION EN PHOTOSHOP
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FAQ

PREGUNTAS FRECUENTES

OPINION DE
NUESTROS
ALUMNOS

RECOMENDACIONES

¢QUE CONOCIMIENTOS SON
NECESARIOS?

¢ES PRESENCIAL U ONLINE?

Es recomendable tener una pequena base de Photoshop vy tener visién
espacial,

Si ya dominas algo de Rhino también te animamos a apuntarte.
Te sorprenderds desde el minuto uno.

¢DEBO TENER EL PROGRAMA
INSTALADO?

El curso es 100% online. Inscribete y tendrds acceso a todo el contenido.
Podrds hacerlo @ tu ritmo y entregarnos los ejercicios

cuando hayas terminado para recibir el Certificado de European School
of Architecture™,

Podrds enviarnos los ejercicios a info@esoarch.org en formato JPG 6 POF.
Inscribete y tendrds acceso a todo el contenido y recursos.

¢COMO SE RESUELVEN LAS DUDAS?

Antes del comienzo del curso te indicaremos como instalar la Ultima version a
modo de prueba en tu ordenador.

Si tienes MAC necesitas tener una particion o paralels para la realizacion

del curso.

Para este curso te recomendamos que utilices las versiones de Rhinoceros 6y
V-Ray Next. Para Photoshop puedes utilizar las versiones CC

2016/17/18/19 y 20.

¢EXISTE UN SEGUIMIENTO DE MIS
PROYECTOS FUTUROS?

Después del curso puedes venir a corregir los proyectos de Revit que

hayas realizado. Escribenos a nuestro mail: info@esoarch.org para

conocer los precios v la disponibilidad de nuestro profesor, Podrds concertar
clases individuales o grupales.

Blanca M.

"Este es el segundo curso que realizo con ellos, y una vez mas estoy
encantada! Son cursos muy bien estructurados en 1os que en pocos
dios aprendes todo lo necesario para aplicarlo a tus proyectos.”

Dani G

" Un curso muy completo y prdctico, te ensefian a sacar partido al
programa para mejorar tus presentaciones, Buena relacion calidad/
precio, y muy buena labor docente, gracias! "

Jaime R,

"Acabo de hacer el curso de Rhinoceros y estd totalmente enfocado
a la arquitectura, por lo que te ayuda a aprender muchos conceptos
en muy poco tiempo. Sin lugar a dudas repetire con ellos!"

Tendrds acceso al foro de dudas en el gue estards en constante contacto
con el profesar,

Si o solicitas puedes tener videoconferencia.

Escribenos a nuestro mail: info@esoarch.org para conocer los precios

y la disponibilidad de nuestro profesor. Podrds concertar clases individuales
0 grupales.
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Link de Acceso al curso.
PINCHA AQUI

Calle /\guarén 23.
28023 Madrid.
m{o@esoarchorq

WWW‘GSOdFChCOm
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https://esoarch.com/curso-online-de-rhinoceros-vray-photoshop/

