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Rhinoceros, programa y herramienta fundamental en la
arquitectura de hoy en dia, bdsica para representar nuestras
ideas, alcanzar un extra a la hora de representar y explicar
nuestros proyectos. Compatible para workflows con
programas habituales en la arquitectura, sabiendo ademads
cémo y cudndo aprovecharnos de su potencial, resulta
determinante a la hora de proyectar, comprender espacios o
elaborar imdgenes junto con el renderizador V-Ray vy
photoshop, aprenderemos a fijar una justa medida entre
tiempo de elaboracion y resultado.

European School of Architecture presenta este taller,
animando a los alumnos a perder el miedo al mundo
parameétrico y tridimensional, aprovechando los grandes
puntos fuertes que poseen y poder llegar asi a un nivel
claramente superior por lo que respecta a la representacion
grdfica, visual y arquitecténica, sin olvidarnos de la produccion
digital mediante impresora 3D y corte laser,

A su vez, se pretende crear un claro vinculo de continuacion
entre programa, renderizador V-Ray y nociones bdsicas de
Photoshop a nivel de post-produccion, dejando abierto una
claro margen de mejora personal una vez terminado el curso,
donde nos tendrds para seguir ayuddndote siempre que lo
necesites.
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DESIGN
EVERYTHING fomacinpre

Dirigido a: Licenciados en Arquitectura, Arquitectos de Interiores,
E ST R U C I U R A D O C E N I E Estudiantes de Arquitectura, Ingenieros de la Edificacian,

Decoradores, Arquitectos técnicos, Escenagrafos, Profesionales

del mundo del arte, etc.

Duracidn: 8 Capitulos (15 horas lectivas + 10 de practica)

Profesor: Guillermo Ferndandez Villar

Sistema Operativo: Windows 6 Mac (con particion o parallels)

Conocimiento previo del Programa: Photoshop bdsico

Ritmo del curso: Curso a tu Ritmo y Ejercicios para mejorar tu
destreza con el programa.

Software: Rhinoceros | V-Ray | Photoshop

Audio: Espaniol.
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PROGRAMA

INDICE DE CONTENIDOS

CAPITULO//01

Modelado Conceptual Con Entidades Bdsicas

Ninterfaz Y Comandos
2)Navegacién Y Ayudas Al Modelado
3)Comandos Mds Usados Y Ejercicio
A)Toque Final En Photoshop

CAPITULO//02

Superficies Y Solidos Complejos

1)Entidades 2d Y 3d

2)Edicion Mediante Puntos De Control
3)Creacion Y Edicion De Superficies
4A)Creacion Y Edicion De Salidos
5)Ejercicio De Modelado

6)Toque Final En Photoshop

CAPITULO//03

Convierte Tus Planos En Proyectos En 3D

1lmportar Un Archivo .Dwg
2)Herramientas De Seleccion

3)Asignar Objetos A Capas

4)Ejercico De Modelado

5)Canales De Vray

6)Composicion De Un Panel Rh+Vray+Ps

CAPITULO//04

Extraccion de Dibujos a Partir de un 3D

1)Modos De Visualizacién Rapida
2)Proyecciones Axonometricas
3)Dibujo 2D

4)Maquetacion De Vistas En Psd

CAPITULO//05

Modelado Limpio Y Eficiente - Axo Explotada

1)Bloques Y Grupos

2)Referencias Externas

3)Dibujo De Una Axonometria Explotada
4)Intro Vray

5)Creacion De Un Material

6)Photoshop

CAPITULO//06

Intro A Vray - Renderizado De Escena Interior

1)Modelar Para Renderizar
2)Empezar Un Render
3)lluminacion

4)Render De Produccion
5)Retoques Basicos

CAPITULO//07

Produccion Final de un Render Exterior

1)PREPARACION DEL MODELO
2JRENDERIZADO PROGRESIVO
3)PASO A PHOTOSHOP

CAPITULO//08

Vista Aérea Nocturna

NILUMINACION Y ATMOSFERA

2)EL DETALLE DEL MODELO
3)RENDERIZADO PROGRESIVO
4)POSTPRODUCCIGN EN PHOTOSHOP

European School of Architecture

Architecture & Design Mtres Studio

Rhinoceros | V-Ray | Photoshop



Capitulo 1: Modelado Conceptual Con
Entidades Bdsicas

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos a modelar con elementos bdsicos de Rhinoceros como extrusiones, sélidos primitivos y tuberias. Haremos una
introduccion al programay a sus funcionalidades. Usaremos comandos Utiles en el modelado para arquitectura y usaremos Photoshop en tdndem con
Rhinoceros para crear dibujos esquemadticos en poco tiempo.

INDICE:

1)Interfaz Y Comandos
2)Navegacion Y Ayudas Al Modelado
3)Comandos Mas Usados Y Ejercicio
4)Toque Final En Photoshop
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Capitulo 2: Superficies Y Solidos Complejos

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos a modelar con salidos y superficies complejas. Explicaremos en profundidad los distintos tipos de entidades que
podemos crear y manipular con el programa. Aprenderemos a editar estas entidades con los comandos mds utilizados en el modelado para la arquitectura.
Usaremos las Visualizaciones Rdpidas de Rhino y las editaremos en Photoshop para obtener un dibujo rdpido en perspectiva.

INDICE:

1)Entidades 2d Y 3d
2)Edicion Mediante Puntos De Control
3)Creacion Y Edicion De Superficies
4)Creacion Y Edicién De Soélidos
5)Ejercicio De Modelado
6)Toque Final En Photoshop
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Capitulo 3: Convierte Tus Planos En Proyectos En 3D

OBJETIVO - En este capitulo exploramos los potentes comandos de seleccion v el dibujo usando capas. Exploramaos Vray para extraer “canales”, dtiles para
hacer selecciones en Photoshop. Modelamos un detalle en tres dimensiones a partir de dibujos bidimensionales con las herramientas aprendidas y
maquetamos el resultado en un archivo de Photoshop.

INDICE:

1)Importar Un Archivo .Dwg
2)Herramientas De Seleccion
3)Asignar Objetos A Capas
4)Ejercico De Modelado
5)Canales De Vray
6)Composicion De Un Panel Rh+Vray+Psd
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Capitulo 4: Extraccion De Dibujos A Partir De Un 3D

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos extraer dibujos bidimensionales a partir de un modelo tridimensional. A traves de la herramienta dibujo 2d
aprenderemos a extraer dibujos con mayor grado de control y precision. Aprenderemos sobre los distintos tipos de proyecciones axonometricas y cdmo
obtenerlas con el programa. También entenderemos el uso y manipulacion de las camaras y maquetaremos un panel a escala arquitectdnica usando los tres
programas.

INDICE:

1)Modos De Visualizacién Rapida
2)Proyecciones Axonomeétricas
3)Dibujo 2d
4)Maquetacién De Vistas En Psd
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Capitulo 5: Modelado Limpio Y Eficiente - Axo Explotada

OBJETIVO - En este capitulo aprenderemos a organizar el dibujo para ahorrar tiempo, utilizando capas, blogues y grupos. Con estas herramientas dibujaremos
una axo explotada a la que dotaremos de materiales en Vray y a la que daremos un paso por Photoshop, combinando todos los dibujos obtenidos en un dnico
documento.

INDICE:

1)Bloques Y Grupos
2)Referencias Externas
3)Dibujo De Una Axonometria Explotada
4)Intro Vray
5)Creacion De Un Material
6)Photoshop
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Capitulo 6: Intro A Vray - Renderizado De Escena Interior

OBJETIVO - En este capitulo nos aproximaremos al motor de renderizado de Vray en profundidad. Veremos los puntos clave a tener en cuenta para utilizar
Rhinoceros en combinacion con este programa. Completaremos una base para una imagen final, siguiendo ciertos pasos clave que hay que tener en cuenta a
la hora de hacer un render de produccion.

INDICE:

1)Modelar Para Renderizar
2)Empezar Un Render
3)lluminacién
4)Render De Produccion
5)Retoques Basicos
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Capitulo 7: Produccion Final De Un Render Exterior

OBJETIVO - En este capitulo sequiremos una “receta” para realizar nuestros renders, que pasard por los tres programas. Realizaremos preproduccion en
Rhinoceros, la completa produccion del render en Vray vy el paso final de postproduccion en Photoshop.

INDICE:
1)PREPARACION DEL MODELO

2)RENDERIZADO PROGRESIVO
3)PASO A PHOTOSHOP
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Capitulo 8: Vista Aérea Nocturna

INDICE:

T)ILUMINACION Y ATMOSFERA
2)EL DETALLE DEL MODELO
3)RENDERIZADO PROGRESIVO
4)POSTPRODUCCION EN PHOTOSHOP
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CCOMC

Exalumna de EsoArch

L 4 4

"Primero he hecho el curso de AutoCAD y
aungue lleve mucho tiempo utilizandolo me

ha descubierto muchas cosas nuevas. Me

ha encantado. Ahora estoy con el de

presentacion de proyectos y con ganas de

hacer alguno mas! "

Exalumna de EsoArch

L 4 4

"Gran experiencia, super gratificante

No me lo esperaba, la verdad, pero el

altisimo nivel comunicativo que posee

European School of Architecture es digno

de mencion"

ACIONC

Exalumno de EsoArch

L 4 4

"Buena metodologia y presentan calidad
de ensefianza, por parte de European
School of Architecture, satisfecho con lo

aprendido v los resultados que obtuve!"

Exalumno de EsoArch
"ES una excelente empresa con
profesionales que ayudan a mejorar lo que
necesites, por correo contestan las dudas
de un dia para otro. Me parece una

plataforma genial, muy recomendados."

European School of Architecture

Architecture & Design

Exalumno de EsoArch
4 <

“Agradecido con European School of

Architecture por sus cursos, las clases que

se imparten son muy buenas, la

metodologia de ensefianza son rescatables
por parte del docente, llegando a que se
puedan asimilar y poner en prdctica de

forma sencilla y poder alcanzar un nivel de

conocimiento profundo del tema en
cuestian.

Actualmente me encuentro haciendo
cursos en este lugar vy lo recomiendo tanto
por la informacién aprendida, cémo por la

buena predisposicion de los docentes y

gestores."”

Top Rated
Service

Google
4.9

verified by Trustindex (@)

Exalumno de EsoArch
| 4 <
“En lo personal, las clases son muy buenas
y se llega a un nivel de conocimiento
profundo del tema en cuestion.
Actualmente me encuentro haciendo mi
segundo curso en este lugar vy lo
recomiendo tanto por la informacion
aprendida como por la buena
predisposicion de los docentes y gestores.
Si pueden aprovechar estos cursos no se

van a arrepentir.”

Exalumno de EsoArch
L 4 4
“Me encanto. Si bien, yo ya sabia manejar
bastante los programas, me gusté mucho
el enfoque, las ideas, y la claridad del
profesor que dicto las clases. Todos han
sido muy amables. Gracias. Seguramente

volvere!"

Autodesk Training Center

SketchUp Pro
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info@esoarch.org
European School of Architecture
Calle Aguaron, 23B, Madrid, Spain.
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