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MODELADO Y RENDERIZADO
Sketch Up es un programa de modelado 3D desarrollado por 
Google que destaca por ser tremendamente intuitivo y fácil de 
aprender. En muy poco tiempo vamos a ser capaces de levantar-
nos las ideas en 3D y jugar con la espacialidad de nuestro proyec-
to.
La finalidad del taller es dotar al alumno de un conocimiento 
completo del modelo orientado a la construcción virtual de 
espacios arquitectónicos. Se profundizará en la rutina del paso 
entre la realidad 2D de AutoCad al 3D de SketchUp.
Se explicarán las herramientas prácticas para arquitectos: axono-
metrías explotadas, estudios de soleamiento, terrenos, modelado 
de interiores, biblioteca de materiales y mobiliario y animación de 
modelos para vídeo-recorridos. Y por último se explicará cómo 
utilizar el motor de render para generar imágenes de simulación 
realista a partir del modelo 3D de SketchUp. Se trabajará la gestión 
de luces y materiales tanto en ambientes de interior como exterior. 
Destaca la sencillez y rapidez del plugin utilizado (Su Podium 2.5) 
orientado especialmente para arquitectos. 

Creatividad en el modelado.
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Profesores:
Vicente Molina Domínguez

Idioma: Español

Duración: 7 Capítulos (10 horas lectivas + 5 de 
práctica)

Sistema Operativo: Windows y/o Mac

Software: SketchUp Pro + Su Podium

Ritmo del curso: Curso a tu ritmo y ejercicios 
para mejorar tu destreza con el programa.

Conocimientos previos: No necesarios. 
Recomendado visión espacial.

Información Previa

EL 
TALLER
10 HORAS
MUY BIEN
APROVECHADAS
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Finalidad:

-Dotar al alumno de un conocimiento completo del 
modelado orientado a la construcción virtual de 
espacios arquitectónicos. Se profundizará en la rutina 
del paso entre la realidad 2D de AutoCad al 3D de 
Sketchup.  Explicación de herramientas prácticas para 
arquitectos:
Axonometrías desglosadas, estudios de soleamiento, 
terrenos, modelado de interiores, biblioteca de materia-
les y mobiliario y animación de modelos para video-re-
corridos. 

-Utilización de motor de render para generar imáge-
nes de simulación académica y realista a partir del 
modelo 3D de SketchUp. Se trabajará la gestión de 
luces y materiales tanto en ambientes de interior como 
exterior. 
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ÍNDICE//
Capítulo 1: Herramientas Básicas

Capítulo 2: Visualización, Estilos y Vistas 
Avanzadas

Capítulo 3: Renders e Imágenes de 
Infoarquitectura

Capítulo 4: Implantación de Proyectos 
en Entornos Urbanos

Capítulo 5: Topografías

Capítulo 6: Animaciones

Capítulo 7: Workflow SketchUp- 
Photoshop
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Capítulo 1: Herramientas Básicas
OBJETIVO – Dominar la interfaz y las herramientas básicas

-Introducción a SketchUp
-Interfaz y barras de Herramientas

-Herramientas de Modelado
-Herramientas de Edición

-Consulta y vistas.
-Workflow. Importación y exportación de archivos
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Capítulo 2: Visualización, Estilos y Vistas 
Avanzadas

OBJETIVO – Previsualizar estilos y desarrollar presentaciones

-Gestión de Estilos.
-Estilos de Arista, Ajuste de Cara y de Fondo.

-Perspectivas y puntos de vista, Perspectiva de dos puntos y campo visual.
-Perspectiva Egipcia, militar y caballera.

-Visualización de Secciones.
-Secciones Fugadas.

-Edición de Planos de Sección.



Capítulo 3: Renders e Imágenes de 
Infoarquitectura

OBJETIVO – Dominar la gestión y configuración del renderizado

-Bibliotecas: Su Podium Browser y 3D Warehouse.
-Podium Materials: Edición de Materiales y Configuración de Propiedades.

-Light Systems, Light Fixtures  y Material LEM.
-Renders: Procesos y Configuración.

-Workflow con Proyectos Reales.



Capítulo 4: Implantación de Proyectos en 
Entornos Urbanos

OBJETIVO – Integración de Proyectos y ciudades en 3D

-Modelado de Entornos en 3D. Implantación de Proyectos.
-Estudio de Soleamiento. Solsticio de Verano e Invierno.

-Norte Solar
-Sección de Ciudades y workflow con Photoshop.

-CadMapper
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Capítulo 5: Topografías
OBJETIVO –Implantación y terrenos

-Caja de Arena.
-Esculpir, Proyectar y Estampar.
-Topografías desde Contornos.

-Implantación de Proyectos en Terrenos.
-Topografías desde cero.
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Capítulo 6: Animaciones
OBJETIVO – Videos y Animaciones Arquitectónicas

-Animación y Gestión de Escenas.
-Animación de Secciones Corridas.

-Recorridos.
-Cambios de Estilos y Sombra.

-Animación en Movimiento.
-Keyframe Animation.
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Capítulo 7: Workflow SketchUp - Photoshop
OBJETIVO – Dominar el flujo de trabajo completo

-Flujo de trabajo desde CAD a SketchUp.
-Preparación de archivos para exportación desde CAD

-Modelado desde "0"' en SketchUp.
-Pensamiento creativo a la hora de modelar

-Gestión de renderizado. Texturas, mobiliario, punto de vista.
-Flujo de trabajo a Photoshop.

-Capas de ajuste, máscaras, modos de fusión.
-Camera RAW
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Inés D.

Exalumna del curso de Sketchup Pro

"Las clases se imparten en un lugar acogedor 

donde los profesores son geniales; llenos de 

ganas de enseñar, de energía y de paciencia. 

No sólo se aprende del programa, sino que te 

enseñan sobre muchas cosas más relacionadas 

con la arquitectura y el diseño. Las clases se 

pasan volando de manera muy amena y relación 

calidad/ precio es estupenda.

Yo ya me he hecho tres cursos y segura que 

habrá un cuarto! "

RECOMENDACIONES 

Menti C.

Exalumna  del curso de Sketchup Pro

"He hecho dos cursos y recomiendo los dos 

sin ninguna duda, no sólo por lo bien enfo-

cadas que están las clases y lo útiles que 

resultan, sino también por la cantidad de 

material que nos facilitan. Un millón de gra-

cias al estudio por ofrecer este tipo de 

formación, no me cabe duda de

 que volveré"

Victor C.

Exalumno del curso de Sketchup Pro

"Cursos muy recomendables, muy bien estructu-

rados con todos los conocimientos necesarios 

para salir manejando los programas a la 

perfección y un trato inmejorable durante 

todo el proceso"

Sergio G.

Exalumno del curso de Sketchup Pro

“Un curso muy práctico, aprendes a usar 

el programa desde cero en cuestión de 

dos días. Además el profesor está muy 

pendiente de nosotros para que asimile-

mos todos los conocimientos ”



Ca l le  Aguarón 23 .  
28023 Madr id .

i n fo@esoarch .o rg
www.esoarch .com
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Link de Acceso al curso:
PINCHA AQUÍ
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https://esoarch.com/curso-online-de-sketchup-pro/

