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Master I.A. aplicada al Disefio

Informacion Previa//

Dirigido a: Licenciados en Arquitectura, Arquitectos de
Interiores, Ingenieros de la Edificacion, Decoradores,
Arquitectos técnicos, Escenografos, Disefnadores,etc.

Formato: Presencial | Online
|dioma: Espanol.

Sistema operativo: Windows o Mac.
Software;

A.l. Software: Midjourney, Stable Diffusion, VerasAi, Leonardo
Al, Look X, Prome Al, Hyper3Dai, Adobe Firefly, Dall-E 3,
ArchiVinci, FluxAi, Interior Ai, Notion Al, Rendair, Promethean Al
DeepArt.io, Gaea Al, Krea.Al, Luma Al, SuappAi, Architechtures,
Finch 3d, Autodesk Forma, PlanFinder, Nidus, Qbig,
StableDiffusion, ControlNet, Runway ML, ComfyUl, TestFit.io,
Kaiber entre otros

Otro Software: Rhinoceros 30, SketchUp, Autodesk Revit,
Blender, Adobe Photoshop, Lumion, InDesign entre otros.
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Estructura del Plan de Estudios//

10 MESES | 60 ECTS

Mddulo 1 - Fundamentos de la Il.A. e Introduccion a Sistemas
Inteligentes (6 ECTS)

Maodulo 2 - Modelos de Lenguaje aplicados a Proyectos (6 ECTS)
Madulo 3 - Proyectos I: Primeros pasos en la aplicacién Prdctica
de I.A. (6 ECTS)

Maodulo 4 - BIM | L.A.: Aplicacién en Proyectos BIM (6 ECTS)
Mddulo 5 - Taller de Innovacion y Campos de Aplicacion de I.A. (6
ECTS)

Maodulo 6 - Proyectos ll: Diseio de Proyectos Avanzados (6 ECTS)
Maodulo 7 - Realidad Virtual, Aumentada y Mixta en
Presentaciones (6 ECTS)

Maodulo 8 - Disefo Sostenible y Etica Digital (6 ECTS)

Maodulo 9 - Nuevos Modelos de Negocio Digital (6 ECTS)

Maodulo 10 - Trabajo Fin de Master (6 ECTS)

THLM @3]
-w il T

IRFTI LR © st e
- i i I

L RS L EIL S b
= T L e

- ] e

Universidad Europea | Creative Campus



ff ' Modulo 1. Fundamentos de lg LA, e
R Introduccion a Sistemas Inteligentes

g CONTENIDOS
i_ﬂ_’: : ‘Historia, evolucion y conceptos bdsicos: Web3, blockchain, minado de datos,

_.,:%‘-;: £ B e ‘Entorno economico y tecnologico: empresas y marcas.
e g :__.,__-'.- ‘Introduccion a la Inteligencia Artificial en |a Arquitecturlur. -

of TR Simulacién y modelado predictivo con A~
.Benchmark de mercado,

Antropomorfismo, redes neuron

= % :
.-__-.ET.._ : .
ol T
o ] .
-H.-

F

1
-
x -
TR |
-.I_-' h -
|_' : --.__.
E

Master EA.EpTicad'a al Diseno . h Al Architecture & Design Universidad Europea | Creative Campus
1




A.l.-2

Modulo 2. Modelos de Lenguaje
aplicados a Proyectos

‘Principales plataformas de IA:
-0OpenAl (ChatGPT), Watson (IBM), Grok, Copilot, Gemini, Liama, Amazon Al, Apple Intelligence.
*CHAT GPT: Entrenamiento como Asistente en Proyecto y Obra.
oCasos de Aplicaciones: sociedad, empresas y personas.
‘Programacion, Data, Machine Learning y Deep Learning.
‘Fundamentos de programacion.
+Aplicacion directa a presupuestos, memorias, pliegos y contratos.
+Gestion de obra y asistencia a Direccion Facultativa y Empresa Constructora.
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Modulo 3. Proyectos I: Primeros pasos en la
aplicacion Practica de LA,

CONTENIDOS

Estudios Previos de un Proyecto de Arquitectura:
Aplicacion directa en la fase creativa.
Prompting Strategies. Text-to-image, image-to-image and image-to-text.
Flujos de trabajo de nueva generacion con programas de diserio 2D vy 3D.

Proyecto Singular a traves LA.:
Asistente creative en la fase de diseno.
Comunicacion arquitectoénica para un cliente o un concurso.
Postproduccion avanzada de imagenes hiperrealistas.

Herramientas:

A.l.-3

A.l. Software: Midjourney, Stable Diffusion, VerasAi, Leonardo Al, Look X, Prome Al, Hyper3Dai, Adobe Firefly, Dall-E 3, ArchiVinci, FluxAi, Interior Ai, Notion Al, Rendair,

Promethean Al, DeepArt.io, Gaea Al, Krea.Al, Luma Al, SuappAi entre otros.

Otro Software: Rhinoceros 30, SketchUp, Autodesk Revit, Blender, Adobe Photoshop, Lumion, InDesign entre otros.
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Modulo 4, BIM | I.A.: Aplicacion en Proyectos BIM

CONTENIDOS

‘Integracion de metodologias BIM con tecnicas de IA para la planificacion y control de proyectos.

‘Aplicacion de algoritmos predictivos en o coordinacion de equipos, recursos y tiempos.
*Soluciones de |IA para optimizar costes y reducir riesgos en el proceso constructivo.
‘Herramientas de monitorizacion de obra y analisis de datos en tiempo real.
+0Optimizacion de Estructuras e Instalaciones.
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. Modulo 5. Taller de Innovacion a través de IA.

Sectores:
Educacion, hosteleria, retail, hospitality, diseno domestico, urbanismo, patrimonio.
‘Diseno interior:
Human-Centric Design: espacios adaptativos y personalizados en tiempo real.
‘Diseno de producto: IA en prototipado v fabricacion digital: diseno y analisis de productos personalizados.
‘Fabricacion digital y automatizacion:
Sensores, simuladores, 10T y gemelos digitales.
Prefabricacion e industrializacion con 1A,
Robotica e |oT: drones, wearables y sensores inteligentes
‘Diseno de instalaciones y ambientes:
Eficiencia energética y confort termico.
lluminacion intelig|ente y simuladores,

Master I.A. aplic Universidad Europea | Creative Campus
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Modulo 6. Proyectos II: Diseno de Proyectos Avanzados

Diserio Avanzado Impulsado por I.A.
S, M, Ly XL: Aplicacion de Inteligencias Artificiales a diferentes escalas.
Prompt Engineering. Técnicas Avanzadas para la generacion de espacios arquitecténicos.
Control Avanzado de Geometria, Materiales y Disenos.
Animacion de Proyectos a traves de I.A.

Anteproyecto y Proyecto Basico
Andlisis y Estudio de Aprovechamiento de un Proyecto sobre una parcela.
Introduccion de Criterios de Diseno y Parametros.
l.A..Generativa para el desarrollo de Proyectos Urbanos.
Exportacion a BIM y elaboracion de documentacion de Proyecto.

Herramientas:

A.l. Software: Architechtures, Finch 3d, Autodesk Forma, PlanFinder, Nidus, Qbig, StableDiffusion, ControlNet, Runway ML, ComfyUl, TestFit.io, Kaiber entre otros
Otro Software: Autodesk Revit, SketchUp, AutoCAD, Adobe Photoshop,Rhinoceros 3D, Grasshopper, Adobe Aftereffects, Adobe Premiere, Blender, Unreal Engine entre otros.

Master I.A. aplicada al Disefo
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A.l.-7

Modulo 7. Realidad Virtual, Aumentada
y Mixta en Presentaciones

CONTENIDOS

‘Postmetaverso:
Integracion de VR/AR/XR con IA para presentaciones interactivas.
Creacion de experiencias inmersivas para clientes y usuarios finales.

-Dispositivos:
Gafas VR y otros headsets.
Apple Vision pro vs Meta quest
Entorno apps
Avatares y agentes de IA.
UX v simulacion:
Uso de |A para modelar comportamiento humano y ambiental en proyectos.

Master I.A. aplicada al Disefio A.l Architecture & Design Universidad Europea | Creative Campus



A.l.-8

Modulo 8.,Diseno Sostenible
v Etica Digital

CONTENIDOS

+Optimizacion del uso de recursos en construccion.
+Andlisis del impacto ambiental de proyectos.
'Consideraciones eticas y legales en el uso de IA:
Riesgos, normativa y geopolitica.
Privacidad, sesgos en datos y responsabilidad profesional.
‘Inclusividad y accesibilidad: seniors y diversidad en el diseno.
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A.l.-9

Modulo 9. Nuevos Modelos de Negocio
en Arquitectura Digital

CONTENIDOS

‘Transformacion digital del profesional y las empresas del sector.
‘Creacion de estrategias para integrar IA en estudios de arquitectura y constructoras.
‘MKT y comunicacion: Gestion en redes sociales y postventa.
-Desafios futuros y competitividad.
‘mpacto en P&L
‘Finanzas, RRHH; Expansion,

Master I.A. aplicada al Disefio All Architecture & Design Universidad Europea | Creative Campus



Modulo 10. Trabajo Fin de Master

CONTENIDOS

+Aplicacion de los conocimientos adquiridos en un proyecto practico.
-Desarrollo de un prototipo o solucion arquitectdnica que integre IA, sostenibilidad vy diseno avanzado.
‘Practicas v visitas a estudios y empresas del sector,




;Por qué estudiar el Master en
|A Aplicada al Diseno?//

El programa se basa en talleres, proyectos reales,
simulaciones y practicas en empresas, garantizando que
adquieras competencias tangibles y directamente aplicables a
tu ambito profesional. Aprenderds a integrar la IA en tu
proceso de diserio en un entorno inmersivo, dominando
herramientas de vanguardia que responden a las exigencias
tecnologicas del mercado actual,

El Master en Arquitectura e Inteligencia Artificial acdopta el
modelo educativo basado en la premisa de que los
estudiantes adquieren un aprendizaje mads profundo vy
significativo al estar directamente involucrados en actividades
practicas relacionadas con su campo de estudio. En lugar de
limitarse a la teoria, este programa integra experiencias
practicas que permiten a los participantes aplicar
conocimientos en contextos reales y relevantes para el
diserio y la arquitectura potenciados por Inteligencia Artificial
(1A).

Tendras la oportunidad de interactuar con expertos del sector,
participar en charlas magistrales y visitas a estudios
reconocidos, impulsando tu proyeccion y oportunidades
laborales. Saldrds al mercado con las herramientas necesarias
para desarrollar proyectos gue impacten positivamente en |a
sociedad vy el medio ambiente a traves de la IA.

Master I.A. aplicada al Disefo

Salidas profesionales de la 1A
Aplicada al Diseno//

El Mdster en Inteligencia Artificial aplicada al Disefio vy la
Arquitectura forma profesionales altamente capacitados para
liderar la transformacion digital en empresas de disefio,
arquitectura vy construccion. Con wuna combinacién de
competencias técnicas, estratégicas y creativas, los egresados
estdn preparados para ocupar roles clave en la integracion de
inteligencia artificial en procesos de disefo, optimizacion de
recursos y desarrollo de nuevas soluciones innovadoras. Por
ejemplo:

-Disenador y arquitecto digital con IA.

-Consultor en transformacion digital.

-Lider en innovacion y nuevos modelos de negocio.
-Especialista en realidad virtual y experiencias inmersivas.

A.l

Conoce nuestras instalaciones
en el Centro de Madrid//

Para formarte como disefiador especializado en |A necesitas
aprender en un entorno profesional como el que encontrards en
tu futuro: Creative Campus, 5.000 m2 en el centro de Madrid con
instalaciones de ultima generacion.

Universidad Europea
CREATIVE CAMPUS

-El Atrio, el lugar de encuentro para estudiantes, profesores vy
profesionales en el que se realizaran exposiciones,
presentaciones, performances, masterclasses y proyecciones,
entre otras actividades.

-Tech factory: el primer y Unico estudio profesional en un campus
universitario. Ponemos a tu disposicion licencias profesionales en
los ordenadores mds potentes para que puedas llevar a cabo
todos tus proyectos al mds alto nivel y con calidad profesional.
-Sala XR Lab equipada con trajes de captura de movimiento
(MoCap) para experimentar con la realidad virtual y aumentada
gue podrds utilizar en tus proyectos.

Aulas wacom, sala croma, estudios de edicion y salas de
produccion con camaras profesionales.

-Laboratorio de fabricacion digital FABLab.

-Taller de innovacion en disero.

Architecture & Design
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| Universidad Europea
CREATIVE CAMPUS

info@esoarch.org
European School of Architecture
Calle Aguaron, 23B, Madrid, Spain.

Associated member (ID number; ES47):
A k European Association for
Architectural Education
3 E Association Européenne pour
FEnseignement de I'Architecture

Link de Acceso a
PINCHA AQUI

*
* 4 *

European Union

European Social Fund
Investing in jobs and skills

»4 AUTODESK 2 AUTODESK

Authorized Training Center Learning Partner

Agreement: ORG10590
Approved by Autodesk, Inc.
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https://esoarch.com/master-de-inteligencia-artificial-aplicada-al-diseno/

