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Informacion Previa//

Dirigido o: Titulados universitarios: arquitectos, arquitectos técnicos,
ingenieros de edificacion, interioristas, urbanistas, disenodores y otros
profesionales del sector AECO.

Formoto: 100% online, con closes en directo vy occeso o sesiones grobadas

Inicio: 26 de Dctubre de 2026
Hororio: Lunes a Jueves de 18:30h a 21:30h (GMT +2)
Durocion: 9 meses. De Octubre de 2026 a Junio 2027

Dedicocion: 500 horas de formacion en directo, trabajo autonomo guiado,

desarrollo de proyectos, practicas/metodoelogio de investigaocion y
Trabaojo Fin de Master

Creditos: BOECTS

A.l
Estructura del Plan de Estudios//

9 MESES | 60 ECTS

Modulo 1 - FIA - Fundamentos de |A paora arquitectura y
construccion (4 ECTS)

Modulo 2 - LLM - Modelos de lenguaje, prompting y asistentes
aplicados (4 ECTS)

Modulo 3 - PRY1 - Primeros pasos en la aplicacion Practico de LA
(7 ECTS)

Modulo 4 - BIM | LA.: Asistencia IA en Proyectos BIM (3 ECTS)
FModulo 5 - Visualizacion arguitectonica y comunicacion con 1A

(7 ECTS)

Modulo 6 - 6. D.0. | Dir. de Proyecto y Obra: Estructuras,
Instalaciones y Coord. Técnica Asistidas por 1A (4 ECTS)

Modulo 7 - BIM Il - Conexion BIM-1A en Proyectos y Obra (3 ECTS)
Modulo 8 - Proyectos 1l: Diseno de

Proyectos Avanzaodos (7 ECTS)

Mddulo 9 - EDDS | Etica de la Inteligencia Artificial,

Gobernanza Digital y Diseno Sostenible (4 ECTS)

Practicas Externas | Metodologio de Investigacion (11 ECTS)

Trabajo Fin de Master (6 ECTS)
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IA Aplicada al Trabajo
Real del Arquitecto

APRENDER A INTEGRAR LA |IA EN EL
TRABAJO REAL DEL ARQUITECTO
PARA DISENAR MEJOR, PRODUCIR
MAS RAPIDO, COMUNICAR MEJOR Y
ABRIR NUEVOS SERVICIOS
PROFESIONALES

1. Diseno y conceptualizacion
Uso de |& parg explorar ideos, desarrollar propuestos v ocelerar estudios
previos.

2. Visuolizacion y comunicacion
Imagenes, video, moodboards vy presentaciones con moyor calidod v rapidez.

3. BIM, documentacion y procesos

Integracion de 1A en modelodo, coordinocion, revision documental v
gutomatizocion.

4. Estrotegio profesional y nuevos servicios
Como convertir estos copacidades en ventajos competitivas, nuevos flujos
de trabojo vy servicios focturables.

Al finalizar el programa. el alumno serd copaz de:

-Aplicar 1A al disefio arquitecténico con criterio y control autoral.

-Generar imagenes, narrativas visuales y moteriales de presentocion con
mayor agilidad.

-Integrar IA en flujos BIM y documentacion tecnico,

-Automatizar tareas recurrentes del estudio, desorrollor nuevas lineos de
servicio vinculodas o 1A oplicado o arguitectura.

-Actualizacion competitiva en un contexto de tronsformocidn tecnoldgico
ocelerada.

-Proyecto final oplicable o un coso real profesionol.

Master |.A. aplicada a la Arquitectura
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FIAN - Fundamentos de . »
nteligencia Artificial para ‘
Arquitectura v Construccion -_—

1. Inteligencia artificial aplicada a la prdctica de arquitectura - —
Introduccion a los conceptos esencioles de |A desde uno perspectiva -

practico, orientaodo a comprender camao estas herromientas pueden opoyar
toreas reales de disefno, documentacion, andlisis ¥ comunicacion en
grguitectura,

2. Cosos de uso profesionales en estudios y empresas AECO

Revisidn de oplicaciones concretas en el dio o dio del arguitecto: andlisis de
normativa, revision documental, generocion de ideas, apoyo en estudios
previos, orgonizacion de informocion, preparocion de propuestas v
comunicacion con clientes.

3. Criterio, control y verificocion de resultados

Explicocion occesible de conceptos como mochine learning, deep fearning,
APls, dotasets v entrenomiento de modelos, orientodo a comprender como
funcionon los sistemos octudles sin necesidod de un perfil tecnico
ovonzodao.

4. Ejercicios prdcticos con documentacion real de proyecto

Desarrollo de octividodes guiodos sobre documentos, planos, memaorios,
normativas v entregobles habituales del sector, generondo resultados
dtiles coma checklists, informes, matrices de revision y resdmenes tecnicos.

5. Ecosistema de herramientas y conexion con el resto del master

Mopo practico de herromientos de 1A poro texto, imogen, video, BIM,
ondlisis ¥ outomatizocion, preparando ol olumno paro los modulos
posteriores medionte una bose comun de trabojo oplicodo o arquitecturo.
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1. Productividad aplicada con modelos de lenguaje

Uso practico de herramientos como ChatGPT, Gemini, Claude v osistentes
personalizodos parg resolver toreas hobituoles del estudio, mejorando
tiempos de respuesto, orgonizacion Yy Opoyo Bn procesos tecnicos v
creotivos.

2. Anadlisis de normativa, pliegos y documentocion administrativa

Uso de modelos de lenguaje pora consultar, resumir y comparar normaotiva
urbanistica, CTE, ordenanzas, pliegos, boses de concurso, documentacion
odministrativa v licitaciones.

3. Automatizacion de tareas repetitivas del estudio

Aplicacion de 1A o flujos de trabajo con PDFs, hojos de cdlculo, correos vy
documentos  tecnicos pora  crear tablos,  checklists, resumenes,
comparaotivas y sistemas de control,

4. Casos de uso y toma de decisiones bosadao en datos

Andlisis de flujos de trobaojo en los gue los modelos de lenguaje opoyan
procesos concretos de estudio, desde la formulocion del prompt hosto la
gccion v el resultado, con criterios de eficiencio v utilidod profesional.

5. Agentes IA y osistentes internos del estudio

Creocion de osistentes personalizados v agentes 14 orientodos o0 procesos
hobituoles del estudio de arguitectura, desde lo consulto de normativa v
documentacion tecnica hostao lo preporocion de octos, comporotivos,
respuestas profesionales y sistemas internos de apoyo.

LLM-2
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Proyectos

PIIMCIOS

pasos cn la aplicacion

dldelica (o=

1. Creatividad asistida y control autoral

Aplicocion de |o inteligencio artificial como herromienta de opovo o o
generacion de ideas, fomentando una creatividod dirigido gue permito
gmplior opciones de proyecto sin perder criterio critico ni control sobre lg
gutoria y la intencion arguitectonico.

2. Prompting visual y desarrollo conceptual
Uso de flujos de trabojo entre distintos herromientos de |A paro construir
conceptos arguitectanicos solidos, coherentes vy defendibles, mejorando la

capacidad de exploracion formal y narrotiva en foses iniciales del proyecto.

3. Del 20 al 30 en fases tempranas

Introduccion o procesos de transformacion ropida de ideos bidimensionales
en volumetrios, modelos conceptuales y primeros prototipos. con el fin de
volidor escola, presencia vy relaciones espociales desde etopos iniciales.

4. Iteracion acelerada y exploracion de variantes

Desarrollo de metodologios de iterocion medionte parametros, variantes
visugles vy control de resultodos, permitiendo explorar olternativas de
proyecto con ropidez sin perder coherencia formal ni conceptual,

5. Flujos de trabajo para convertir el proyecto en realidad

Aplicocion de flujps de trobojo que permiten tronsformar resultodos
generados con inteligencio artificial en entregables reales de arguitecturo,
conectondo 1A con herramientas como Photoshop, Rhino, SketchUp, Revit,
AutoCAD o InDesign.

.

Master LA. aplicada a la Arquitectura
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[ Integracion de
Inteligencia Artificia

cen Proyectos 3 1M

1. Modelado BIM osistido por 1A

Desarrollo de un modelo arguitectdnico en Revit desde un caso practico,
utilizando 1A para definir criterios de modelado, organizar el arrangue del
proyvecto y estructurar el trabojo de forma mas eficiente.

2. Datos BIM preparados para inteligencia artificial

Organizocion de porametros, vistas, filtros, toblas, haobitociones y dreas
porg convertir el modelo en uno base de informacion claro, verificoble y
preparado pora procesos de revision, consulta y outomatizacion,

3. Control de colidad BIM con asistentes de 1A
Aplicocion de 1A o lo revision del modelo, deteccidn de incoherencios,
comprobaocion de superficies, control de nomencloturas, volidocidn de
porametros v generacion de checklists tecnicos.

4. Automatizacion en Revit con IA, Dynomo y pyRevit

Creocion de flyos de outomatizacion asistidos por 1A pora reducir tareas
repetitivos como renombrodo, orgonizocion de  vistos, coreocion  de
porametros, generacion de toblas y preparacion documental.

5. Entrega BIM profesional aumentada con 1A

Prijdm:tmn de plonos, toblos, mediciones bdsicos v exportaciones POF,

HWI‘:‘ e IFC, integrando procesos de revisian y documentocion osistidos por
1A paro mejoror lo calidad y velocidod de entrego.

BIM I-4
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5. VIZ - NMISUaIEEEt
Arquitectonica v Comunicacion
de ProyectoNaal

1. Visualizacion en tiempo real conectoda al modelo

Aplicacion de herromientos de wvisualizacion inmedioto vinculodas al
modelo digital, orientadas o explorar alternativas de proyecto y comunicar
propuestas con mayor rapidez v cloridad en distintos foses del disenao,

2. Generacion y edicion de imdgenes con A

Uso de inteligencio artificiol poro desarrollor otmosferas, maoteriales,
estilos y voriontes wvisuales del proyecto, ampliondo lo copocidod de R
exploracion grafico v opoyo o lo toma de decisiones. :

3. Video, animacion y recorridos arquitectonicos -
Integracion de herromientos de A en |lo produccion de secuencios, .
recorridos v onimaociones, con e objetiva de mejorar lo presentocion del [ - -
proyecto v reforzor su comprension espacial y narrativa, -

4. Moodboards y desarrollo visual de propuestas

Eloboracidn de tobleros visuoles, referencios grdficos v piezos de opoyo
conceptual gue permitan construir propuestos mos coherentes, rdpidas v
eficaces en su desarrollo v comunicacion, |

5. Comunicacion digital avanzada del proyecto | .2 — - 4§ / k
Desarrollo de estrotegios y soportes visuales para presentar el proyecto g L o ; o | P
clientes, jurodos o equipos de trobojo mediante irnligF_'r_:'|E5. animaciones y | || 8 il | “ b
recursos graficos adaptados o contextos profesionales. { e ] '

Master |.A. aplicada a la Arquitectura | ' | 3 j Architecture & Design
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A, Inst. v Coord.
[¢éanica As

1. Revision técnico previa al inicio de obro
Uso de IA paro revisor planos, memorios, mediciones y  detolles

constructivos, detectondo incoherencias entre arguitecturo, estructuro e
instolociones antes de gue generen incidencios en obra.

2. Coordinacion entre arquitectura, estructuro e instalaciones

Aplicocion de flujps digitoles para identificar Interferencios, resolver
encuentros criticos, revisar posos de instalociones v preparar informes de
coordinacion utiles pora proyectistas, constructora v direccion focultativa.

3. Control de mediciones, presupuesto y combios

Uso de osistentes de [A& pora anolizar mediciones, comparor partidos,
revisar contradictorios, detectar omisiones y gpoyar lo toma de decisiones
economicos durante el desarrollo del proyecto vy lo obra.

4. Asistentes inteligentes sobre dotos del proyecto

Implementacion de osistentes de |A capaces de consultar, resumir y validar
informacion técnico o portir de datos reales del prayecto, fadlitondo un
gocesn mas dgil y Otil a lo informaocion disponible.

5. Seguimiento de obra y comparacion entre realidad y modelo
~ Aplicacian de técnicas de copturo de realidod y comparacion con modelos

pora verificar el ovance de obro, detector desviociones y mejorar el

Architecture & Design
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7. 3IM Il: Comexion o i = o))
Proyectos v Obra

1. Auditorio ovanzada del modelo BIM

Revisidn tecnico de modelos Revit paro detector errores de organizacian,
duplicidades, fomilios problematicas, parometros mal configurados, vistos
desordenaodas, foses incoherentes y carencias de informacion antes de
usar el modelo como base de documentacion, medicion o outomatizocion.

2. Automatizacion de tareas BIM con IA y scripts asistidos

Aplicocian de flujos de outomatizacidn para acelerar tareas repetitivas del
modelo: creacion v renombrado de vistas, orgonizacion de planos, revision
de porametros, generacion de tablos, control de hobitaciones, filtros,
plantillos y comprobaciones internas del proyecto.

3. Interoperabilidad y dota exchange

Aplicocion de procesos de intercombio de dotos entre Revit v otros
platoformas pora mejorar |lo coordinocion, el andlisis tecnico v g
continuidad de la informacion entre herromientas.

4. Flujo de trabajo Dynamo-I1A

Uso de |A pora ayudar o plantear lo logica de uno ruting Dynomo, entender
nodos, depurar errores, proponer estructuros de outomatizacion v
documentar scripts aplicodos o modelos BIM reales.
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5. Agentes IA conectados al modelo y documentacion del proyecto mr———e
Configuracion de ogentes |A conectados a informocion del proyecto pora B
consultar documentocion, interpretor tablos, locaolizar incoherencios, g . , ; - -
resumir cambios, generar incidencias y osistir en procesgs de contral BIM, _ _ - - £
coordinocion y toma de decisiones. ki i
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G rlY/Z * Plroyectos T
Diseno de Proyectos Avanzados

1. Diseno avanzodo mediante reto proyectual colaborativo

Desarrollo de un proyecto arguitectonico y urbono de gron escolo medionte
trabajo colaoborativo, en el gue codo olumnd asumird una parte especifica
del sistema general. Se trobagjord o coordinocion entre propuestos
individuales, vision comun, coherencio espacial v estrotegio globaol del
proyvecto.

2. Especializacion individual dentro de una propuesta colectiva
Asignacion de dreds, piezos o0 programas especificos o coda olumno,
permitiendo desorrollaor soluciones orguitectdnicos completos integradaos
En un conjunto mayor. Coda propuesto deberd responder a un programa
concreto v coordinarse con criterios comportidos de funcion, lenguaje,
dotos, documentocion y relacion con el sistemao general.

3. |A aplicado a generacion, andlisis e iterocion de propuestas

Aplicocion de herromientas de inteligencio artificial poro explorar
olternativas, comporor  soluciones, construir  escenarios,  estudiar
condicionaontes v apoyar lo tomo de decisiones durante el procesg de
diseno,

4. Andlisis urbanistico, climdtico y sostenibilidad mediante IA

Aplicacion de herromientas de ewvoluocion ambiental y urbono paro
pstudior foctores como luz naotural, clima, implantocion y rendimiento
prefiminar del proyecto, incorporando criterios de sostenibilidod desde el
inicio.

5. Taller y presentacion final del proyecto

Desarrollo de un trobojo transversol en eguipo mediante dindmicas de
sprint, integrando prototipodo, narrativa de proyecto vy defensao final onte
jurado, con produccion de materiales dtiles para portofolio profesional.

— f ~/ 3
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9. [DDS- Ltica de la Inteligencia
Artiticial, Cobernanza Digital
v DJiseno Sostenible

1. Privacidad, datos y confidencialidad en el estudio de arquitectura
Aplicacion de criterios practicos pora el uso responsoble de herromientos
de IA con informacidn sensible de clientes, proyectos, planos, modelos BIM,

presupuestos, controtos ¥ documentocion tecnicao, incluyendo protocolos
de proteccion, anonimizacion ¥ control del dato.

2. Etica, outorio y responsabilidad en proyectos asistidos por 1A

Andlisis de los implicociones eticas, legoles vy geopoliticas del uso de o
inteligencia ortificiol en orguitectura vy diseno, prestondo atencion g
riesgos, regulacion emergente y responsabilidod profesional.

3. S5esgos, errores y supervision critica de los resultados generados por IA
Estudio de los riesgos osociodos o resultodos faolsos, sesgodos o poco

verificobles en  procesos de  disefo, visuolizacion, normativa vy
documentacion, desarrollondo criterios de revision, validocian y supervision

humaono antes de aplicor resultodos en contextos profesionales.

4. Impaocto de la IA en lo profesion arquitectonico y los nuevos modelos de
trobojo

Revision de como lo inteligencio artificial esto transformando el diseno, la
produccion documental, lo visualizacion, el BIM, lo gestion de obro, 1o

relocion con clientes y |lo orgonizocion interno de |los estudios de
grguitectura.

5. Futuro de la arquitectura: automatizacion, diseno aumentado y criterio
humano

Explorocion de tendencios emergentes como agentes de [A, osistentes
conectodos ol proyecto, outomaotizacion documental, disefio generativo v
simulocion ovanzado analizondo que competencios deberd desarrollar el
grguitecto paro seguir oportando valor,

i g ll-i'iu
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i .
Practicas Externas
prcico Extamas optativos
‘ | olumnade podrd realizor practicos externos de formo opcional en
'ﬁti;f:fﬂisiun'nléﬁz vinculodos o o orguitecturo, el disefo vy lg
innovocidn tecnoldgica.

Aplicacién en contexto real

. Estos prdcticas permitirdn troslodor o la reolidod  profesional los
conocimientos adguiridos en el madster, especiolmente en ambitos como 14,
BIM, visualizocion y desarrollo de proyecto.

Alternativa mediante Metodologia de la Investigacion
En sustitucion de los prdcticos externos, el olumnodo podrd cursar g
osignoturo de Metodologia de la Investigacion. orientado ol estudio de la

vonguardio de lo inteligencio ortificiol oplicada o lo orquitectura v al
ondlisis de sus tendencias, herramientas y lineas emergentes.

Architecture & Design




T Ay
My sass i o iremriem

T e ‘ 1. Aplicacion integrada de conocimientos
| | a ) a J O Desarrollo de un trabajo finol en el que el alumnodo oplique de
; formo coherente los conocimientos y herromientos odguiridos
r o lo largo del progroma, vinculdndolos a un caso prdctico del
| I] gmbito arguitectanico.

( I .CJ 2. Desarrollo de una propuesto o prototipo ovanzodo
Elaborocion de un proyecto, prototipo o sofucidn arguitectonica
gue integre inteligencio artificial, criterios de sostenibilidod y

l\ /I a E) L O | estrotegios de disenio avanzodo, con una arientocion oplicada

y profesional.

3. Itinerario de desarrollo y apoyo metodologico

El trobaojo podrd opovarse en un enfogue de investigocion
oplicada o en la experiencia derivado de practicas externas en
pstudio de arguitecturo, fovoreciendo ung conexion directo
entre reflexian, experimentacion y realidad profesional.
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Triple
econocimiento
al fmalizar el
DIograma

TRIPLE RECONOCIMIENTO ACADEMICO Y
PROFESIONAL: UFVY, AUTODESK Y
EUROPEAN SCHOOL OF ARCHITECTURE.

T w )

1. Titulo propio de la Universidad Francisco de Vitoria,
como reconocimiento academico del programa.

[ ~g\\. Erlrmm de
7 K _
’5\{\/ UFV Magrid '

2. Certificado de finalizacion emitido por European
School of Architecture como Autodesk Authorized
Training Center, vinculodo o lo  formaocidon  en
herramientas Autodesk trobojodos durante el master.

< AUTODESK

Authorized Training Center

g ett R T Y]

3. Certificado propio de European School of
Architecture, como reconocimiento adicional del
recorrido formativo v la especializacion prdctica del
alumna.
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i

E urciean
St c_:.]'
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-
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Vicente Molina Dominguez - Arguitecto e Ingeniero de o
Fdificocion, director de European School of Architecture y
especialisto en formocion oplicodo o arguitecturo, tecnologio e
nteligencio ortificiol. Desarrollo su octividoed entre la prdctica
profesional v lo docencio, con foco en visuolizacian, herramientos
digitales e innovocion oplicodo al proyecto arguitectonico.
@esoarch

Claudio Serrano Ferndndez — Arquitecto y BiM Manager, vinculada
profesionalmente o AECOM vy especiolizodo en metodologia BIM,
modelado avonzodo vy desarrollo de proyectos arguitectonicos.
Compoging lo  proctico  profesional con la  docencia  en
herramientaos y flujos BIM aplicodos o lo arguitectura.

César Molina Dominguez — Arguitecto vinculodo o Mtres Studio v
actualmente tambien a investigacion universitario en el entorno
de lo Universidod CEU San Pablo. Su perfil combing prdctico
grguitectonico, docencio y trobojo ocodemico relacionodo con
tecnologio, andlisis de dotos y entornos de oprendizaje

Raodl Escudero — Arguitecto por lo ETSAM-UPM, especiglizado en
nnovacion aplicada ol disefio de espacios, entornos inmersivos e
nteligencio artificial. Combing uno amplia trayectoria profesionaol
en workploce v consultorio con octividod docente en escuelas e
nstituciones especializodas en arguitecturo, diseno y tecnologio

Zaha Hadid E|E+U“U | 35 UNLV

O IE FGCLE - L S FEn LJ':_:ll—Il I{::'{__" | US

Joshua Vermillion — Arguitecto, investigador y profesor osociado
permanente en lo School of Architecture de UMLY, especializado
en inteligencia ortificiol, diseno computacional, fobricacion digital v
robotica oplicadas a la arquitectura. Su trobojo combing docencia,
investigacion y prdctica en torno ol "Digital Croft" v los tecnologios
emergentes

Tetiona Klymchuck - Doctora y profesoro en UIC Barcelona,
especiolizada en inteligencia artificial, procesamiento del lenguoje
natural y onolitica ovanzodo. Compaging la docencia v divulgocian
en 1A con octividod profesionol en implontocion, etica v
gplicaciones procticos de lg inteligencia artificial en entornos
educativos v empresariales.

Joseé Carlos Martin Moteos — Arquitecto de L35 Arguitectos, con
participacian en equipos de proyecto de gran escolo y visibilidod
internocional. Su perfil se sitdao en el desarrollo arguitectonico v la
coordinacion de proyectos complejos dentro de una firmao
internacional consolidodo.

Jorge Puglisi - Arguitecto con estudio propio y trayectorio
profesional centrodo en proyecto y direccion de obra, con
experiencio en viviendao, edificios y rehaobilitocion. Hao desaorrollodo
tombien coloboraciones en restourocion ¥ puesta en  valor
patrimonial en Italia v Argentina

—COM IDOIM
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Software
ncluido

& <

ChatGPT * Gemini *

Autodesk Official Software | Centro Autorizado Autodesle

Perplexity

OpenClaw

A

Noteboale LM™

cn el Master

MAK
305 Max*

InfraWorks*

|

Green Building*
Studio

ECOSlSTEMA TECNOLOGlCO Revit * AutoCAD* Twinmotion* Civil 30*
AL SERVICIO DEL APRENDIZAJE
: _ Viz
Los olumnos trobojardn con un ecosistema de herramientos |
lideres del sector, cuidodosamente selecCionddas pard cuorir
diseno, visuolizacign, documentacion, BiM, outomotizocion y \ 0
comunicacion de proyecto. Mds gue oprender software aislodo, —_— ﬂ
aprenderdn o integrar un sistema de trabajo real opoyodo en Midjourney * nandair* Veras Prame Al
A
Software oficial Autodesk incluido pora 2l olumno, dentro del
acosistema AEC
Architectural Desian
Softwore o Apps incluidos o disposicion de los alumnos |
Esto lista no incluye todos los softwares, plugins v opps -
impartidos en el moster. l tF d

FreaPil

Video/Animation

Q

loekX.al

LookX

Adobe Firefly

Q

15

¢

2 AUTODESK Architechtures Finchao TestFit Forma™® KlingAi Runway Luma Ray
Site Design
Authorized Training Center
Otros
Comfyul ™ Tripo 30 Marble Magnific HyperaD Al Polycam Augmenta

Master |.A. aplicada a la Arquitectura

A.l.

Architecture & Design



;Por cfue' estudiar el Master en
fA Aplicada a la Arquitectura?//

El progromo se boso en  tolleres, proyectos reales,
simulociones y practicas en empresas, gorontizando que
gdquiergs competencios tangibles y directamente aplicobles a
tu ombito profesionol. Aprenderds o integror la 1A en tu
proceso de diseno en un entormo inmersive, dominondo
herramientos de vonguordio que responden o los exigencias
tecnaldgicas del mercodo actual,

El Master en Argquitectura e Inteligencia Artificial odopto &l
modelo educativo bosado en la premisa de que |os estudiantes
adguieren un aprendizoje mas profundo v significativo ol estar
directomente  involucrodos en octividodes practicas
relacionadas con su campo de estudio. En lugor de Imitarse o

Salidas profesionales dela IA
Aplicada a Arquitectura

El Master en Inteligencio Artificiol Aplicodo o lo Arguitecturo
ofrece uno formaocion orientodo o lo practica profesional,
preporando al olumno poro integror lo 1A en estudios de
grguitectura, empresaos del sector AECO, consultoria, visualizacion,
BIM, documentacion tecnica e innovacion. El programa amplia los
competencios del profesionol en  diseno, representaocion,
outomatizacion de procesos, comunicacion de proyecto y
transformacion digital, fovoreciendo lo creocion de nuevos
perfiles y servicios especializodos en orgquitectura opoyodo por
inteligencio artificial.

Ejemplos de salidas profesionoles:

Respaldo institucional y entorno
académico UFV

Opcionolmente podrds visitor el compus universitario de lo
Universidod Francisco de Vitoria, uno de los mejores de Europa,
con mds de 23 hectdareas de terreno donde los distintos
focultodes, los mas ovanzadas instolaciones y los espacios para
el ocio se complementan en perfecto armonia para convertir en
una auténtica experiencio universitorio tus anos de formacion. Un
lugar donde crecer, crear, compartir vy, sobre todo, exprimir al
madximo tu etapo universitaria.

En lo UFY late el compromiso, lo ilusion vy lo confionzo en gue,
frente o uno reolidad incierto, complejo v liguida, frente o lo
aceleracion digital y lo disrupcion tecnoldgico, seran las personas
guienes hardn posible lo revolucion que transforme lo sociedod v

-Arquitecto especiolizodo en 1A aplicoda al proyecto dote de significado al progreso.
-Especialista en visualizacion arguitectonica con |4
-BIM Speciolist / BIM Manager con 1A

-Consultor en transformocion digital AECO

lo teorio, este progromo integra experiencios prdcticos gue
permiten a los porticipontes aplicor conocimientos  en
contextos reales y relevantes para el diseno y lo arquitectura
potenciodos por Inteligencia Artificial [1A].

¥ para que esa revolucion ocurra, el privilegio de ir o lo universidad
es un momento clave. Porgue en lo universidod se oprende y
-Especialista en automaotizacion documentol ¥ procesos tombieén se crece. En lo universidod debe haber conocimiento para
-Responsable de innovacion en orguitectura y construccion resolver los preguntos tecnicos v valentio poro resolver los
-Docente especializodo en 1A aplicodo o lo arguitecturo preguntas humanas.

Tendrds lo oportunidod de interoctuor con expertos del sector,
participar en charlos maogistrales y realizar practicos en
estudios de aorquitectura, impulsondo tu proyeccion v
oportunidodes  |loboroles. Soldras ol mercodo  ton  las
herramientos necesarios pora desarrollar  proyectos gque
impacten positivamente en |o sociedad v el medio ombiente a
troves de |a 1A

Hace 30 anos que la UFVY entiende osi lo educocion superior,

Ser los lideres de la revolucion humana.
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FORMACION AVANZADA EN |A APLICADA A LA ARQUITECTURA, RESPALDADA

ACADEMICAMENTE POR LA UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA.

o

Alumnos de Grado

+11.600

o

Programas de formacian para la
emplaabilidad

15

)

Alumnos de Postgrado

+2.900

Eh

Centros @ Institutos de INvestgacion

11

8E|

Personal docente insestigador

+1.600

g

Alumnos matriculadas conbecasy
ayudas

31%

L

Baneficiarios en proyectos de Accion
Social

+12.500

|
Lt

EMpresas colaboradoras

13.000
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PI0OCCSO die
Admision

APPS Y SOFTWARE INCLUIDO
EN EL MASTER A DISPOSICION
DE NUESTROS ALUMNOS

A.SOLICITUD

1.Solicitud de ocdmision cumplimentada,

2.Curriculum Vitae actualizado.

3.Caorta Personal de exposicion de motivos en lo

gue se indiguen tus maotivaciones para cursar el
master en Inteligencia Artificial oplicodo o Argutiectura.

4, Dos Cartas de Recomendacion de tu entorno
ocademico y/o profesional [opcional),

B, Fotocopia del anverso y del reverso de tu DN
0 pasapaorte en vigaor.

B.Una fotografia o color, reciente, de tamano
carne.

7.Copia compulsada por ambas caras del titulo académico
universitario.

B. ENTREVISTA PERSONAL

Nuestro egquipo mantendrd una entrevista personal contigo para
conocerte y revisar tu solicitud.

C. RESERVA Y MATRICULACION

Si has pasado los pruebaos de admisidn, yo puedes reservar tu ploza .
para el proximo master. Debes abonar los Tasaos de Apertura de
Expediente para terminar de formalizar tu plaza.

Master |.A. aplicada a la Arquitectura




Admision abierta | Octubre 2026
Plazas limitadas

Agenda una llamada informativa

*Consulta requisitos, documentocion y proceso de reserva de ploza

E Urooean
School o
Archtectre

Solicita tu admis
AQUI

"

ion

info@esoarch.org
European School of Architecture
Calle Aguaron, 23B, Madrid, Spain.

Associated member (1D number; ES47];

A k European Association for
Architectural Education

3 E Association Européenne pour
I'Enseignement de IArchitecture

**i’

European Union

European Social Fund
imms’ling in 1nha and akilla

»4 AUTODESK 2 AUTODESK

Authorized Training Centes Learming Partne

Agreement: ORG10590
Approved by Autodesk, Inc.

Universidad

\\\\ Francisco de
//\ /;, Vitoria
(\\\/ UFV Madrid
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https://esoarch.com/master-de-inteligencia-artificial-aplicada-a-arquitectura/

