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Informacion Previa// Estructura del Plan de Estudios//

Dirigido a: Titulados universitarios: arquitectos, arquitectos técnicos,
\J |_] ‘ ( ) ( < \ ( ) L‘ ‘ I o niverstarios: Arg > argiie 9 MESES | 60 ECTS
I ingenieros de edificacion, interioristas, urbanistas, disefiadores vy otros
rofesionales del sector AECO. , .
P Modulo 1 - FIA - Fundamentos de IA para arquitectura vy

| Formato: 100% online, con clases en directo y acceso a sesiones grabadas construccion (4 ECTS)
— ' ' Modulo 2 - LLM - Modelos de lenguaje, prompting y asistentes

L aplicados (4 ECTS)
Inicio: 26 de Octubre de 2026 , . .. .
Madulo 3 - PRY1 - Primeros pasos en la aplicacion Prdctica de I.A.

1 -1- . (7 ECTS)
i : : : + , . .
O G ‘ ‘] ‘ a ‘ Horario: Lunes a Jueves de 18:30h a 21:30h (GMT +2) Madulo 4 - BIM | LA.: Asistencia IA en Proyectos BIM (3 ECTS)

Duracién: 9 meses. De Octubre de 2026 a Junio 2027 (h;OEdCU-I!g)B - Visualizacion arquitecténica y comunicacion con IA

Dedicacion: 500 horas de formacion en directo, trabajo auténomo guiado, Modulo 6 - 6. D.0. | Dir. de Proyecto y Obra: Estructuras,

M AST E R F O R M AC I O N p E R M A N E N T E desarrollo de proyectos, practicas/metodologia de investigacion y Instalaciones y Coord. Tecnica Asistidas por 1A (4 ECTS)

Maodulo 7 - BIM Il - Conexion BIM-IA en Proyectos y Obra (3 ECTS)

U N Iv E R S I DA D F RAN C I SCO Trabajo Fin de Mdster Maodulo 8 - Proyectos lI: Diserio de
D E V I TO R | A Créditos: 60ECTS Proyectos Avanzados (7 ECTS)

Maodulo 9 - EDDS | Etica de la Inteligencia Artificial,
Gobernanza Digital y Diserio Sostenible (4 ECTS)

Prdcticas Externas | Metodologia de Investigacion (11 ECTS)

Trabajo Fin de Master (6 ECTS)
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A Aplicada al Trabajo
Real del Arquitecto

APRENDER A INTEGRAR LA |A EN EL
TRABAJO REAL DEL ARQUITECTO
PARA DISENAR MEJOR, PRODUCIR
MAS RAPIDO, COMUNICAR MEJOR Y
ABRIR NUEVOS SERVICIOS
PROFESIONALES

1. Diserio v conceptualizacion
Uso de IA para explorar ideas, desarrollar propuestas y acelerar estudios
previos.

2. Visualizacion y comunicacion
Imdgenes, video, moodboards vy presentaciones con mayor calidad y rapidez.

3. BIM, documentacion y procesos
Integracion de IA en modelado, coordinacion, revision documental vy
agutomatizacion.

4, Estrategia profesional y nuevos servicios
Como convertir estas capacidades en ventajas competitivas, nuevos flujos
de trabajo v servicios facturables.

Al finalizar el programa, el alumno serd capaz de:

-Aplicar IA al disefio arquitectonico con criterio y control autoral.

-Generar imdgenes, narrativas visuales y materiales de presentacion con
mayor agilidad.

-Integrar IA en flujos BIM y documentacion tecnica,

-Automatizar tareas recurrentes del estudio, desarrollar nuevas lineas de
servicio vinculadas a A aplicada a arquitectura.

-Actualizacion competitiva en un contexto de transformacion tecnoldgica
acelerada,

-Proyecto final aplicable a un caso real profesional,
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Modelos de lenguajce

v oasistentes aplicados a la

pracltica arquitectonica

1. Productividad aplicada con modelos de lenguaje

Uso prdctico de herramientas como ChatGPT, Gemini, Claude y asistentes
personalizados para resolver tareas habituales del estudio, mejorando
tiempos de respuesta, organizacion y dpoyo en procesos tecnicos vy
creativos.

2. Andlisis de normativa, pliegos y documentacion administrativa

Uso de modelos de lenguaje para consultar, resumir y comparar normativa
urbanistica, CTE, ordenanzas, pliegos, bases de concurso, documentacion
administrativa y licitaciones.

3. Automatizacion de tareas repetitivas del estudio

Aplicacion de IA a flujos de trabajo con PDFs, hojas de cdlculo, correos vy
documentos tecnicos para crear tablas, checklists, resumenes,
comparativas y sistemas de control.

4, Casos de uso y toma de decisiones basada en datos

Andlisis de flujos de trabajo en los gue los modelos de lenguaje apoyan
procesos concretos de estudio, desde |la formulacion del prompt hasta la
accion y el resultado, con criterios de eficiencia y utilidad profesional.

5. Agentes IA y asistentes internos del estudio

Creacion de asistentes personalizados y agentes IA orientados a procesos
habituales del estudio de arquitectura, desde la consulta de normativa y
documentacion técnica hasta la preparacion de actas, comparativas,
respuestas profesionales y sistemas internos de apoyo.

LLM-2
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3.PRY Il Proyectos | Primeros

7/

Dasos cn la aplicacion
Practica de A

1. Creatividad asistida y control autoral

Aplicacion de la inteligencia artificial como herramienta de apoyo a la
generacion de ideas, fomentando una creatividad dirigida que permita
ampliar opciones de proyecto sin perder criterio critico ni control sobre la
gutoria y la intencion arquitectonica.

2. Prompting visual y desarrollo conceptual

Uso de flujos de trabajo entre distintas herramientas de IA para construir
conceptos arquitectonicos solidos, coherentes y defendibles, mejorando la
capacidad de exploracion formal y narrativa en fases iniciales del proyecto.

3. Del 2D al 3D en fases tempranas

Introduccion a procesos de transformacion rapida de ideas bidimensionales
en volumetrias, modelos conceptuales y primeros prototipos, con el fin de
validar escala, presencia y relaciones espaciales desde etapas iniciales.

4, Iteracion acelerada y exploracién de variantes

Desarrollo de metodologias de iteracion mediante parametros, variantes
visuales y control de resultados, permitiendo explorar alternativas de
proyecto con rapidez sin perder coherencia formal ni conceptual,

5. Flujos de trabajo para convertir el proyecto en realidad

Aplicacion de flujos de trabajo gue permiten transformar resultados
generados con inteligencia artificial en entregables reales de arquitectura,
conectando IA con herramientas como Photoshop, Rhino, SketchUp, Revit,
AutoCAD o InDesign.
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- Integracion de

Inteligencia Artificia

cn o Proyectos 3 1M

1. Modelado BIM asistido por IA

Desarrollo de un modelo arguitectonico en Revit desde un caso prdctico,
utilizando IA para definir criterios de modelado, organizar el arrangue del
proyecto y estructurar el trabajo de forma mas eficiente.

2. Datos BIM preparados para inteligencia artificial

Organizacion de parametros, vistas, filtros, tablas, habitaciones y dreas
para convertir el modelo en una base de informacion clara, verificable y
preparada para procesos de revision, consulta y automatizacion.

3. Control de calidad BIM con asistentes de IA
Aplicacion de IA a la revision del modelo, deteccion de incoherencias,
comprobacion de superficies, control de nomenclaturas, validacion de
parametros y generacion de checklists tecnicos.

4. Automatizacion en Revit con IA, Dyvnamo y pyRevit

Creacion de flujos de automatizacion asistidos por |A para reducir tareas
repetitivas como renombrado, organizacion de vistas, creacion de
parametros, generacion de tablas y preparacion documental.

5. Entrega BIM profesional aumentada con IA

Produccion de planos, tablas, mediciones bdsicas y exportaciones PDF,
DWG e IFC, integrando procesos de revision y documentacion asistidos por
|A para mejorar la calidad y velocidad de entrega.

BIM I-4
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>. VI/Z - Visualizacion
Arquitectonica v Comunicacion
cde Proyecto con A

1. Visualizacion en tiempo real conectada al modelo

Aplicacion de herramientas de visualizacion inmediata vinculadas al
modelo digital, orientadas a explorar alternativas de proyecto y comunicar
propuestas con mayor rapidez y claridad en distintas fases del diserio.

2. Generacion y edicion de imdgenes con IA

Uso de inteligencia artificial para desarrollar atmosferas, materiales,
estilos y variantes visuales del proyecto, ampliando la capacidad de
exploracién grafica y apoyo a la toma de decisiones.

3. Video, animacion y recorridos arquitectonicos

Integracion de herramientas de IA en la produccion de secuencias,
recorridos y animaciones, con el objetivo de mejorar la presentacion del
proyecto y reforzar su comprension espacial y narrativa.

4. Moodboards y desarrollo visual de propuestas

Elaboracion de tableros visuales, referencias graficas y piezas de apoyo
conceptual gue permitan construir propuestas mads coherentes, rapidas y
eficaces en su desarrollo y comunicacion.

5. Comunicacidn digital avanzada del proyecto

Desarrollo de estrategias y soportes visuales para presentar el proyecto a
clientes, jurados o equipos de trabajo mediante imdgenes, animaciones y
recursos graficos adaptados a contextos profesionales.
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/. 3IM 1l Conexion 3IM-IA en
Proyectos v Obra

1. Auditoria avanzada del modelo BIM

Revision tecnica de modelos Revit para detectar errores de organizacion,
duplicidades, familias problematicas, parametros mal configurados, vistas
desordenadas, fases incoherentes y carencias de informacion antes de
usar el modelo como base de documentacion, medicion o automatizacion.

2. Automatizacion de tareas BIM con IA y scripts asistidos

Aplicacion de flujos de automatizacion para acelerar tareas repetitivas del
modelo: creacion y renombrado de vistas, organizacion de planos, revision
de parametros, generacion de tablas, control de habitaciones, filtros,
plantillas y comprobaciones internas del proyecto.

3. Interoperabilidad y data exchange

Aplicacion de procesos de intercambio de datos entre Revit y otras
plataformas para mejorar la coordinacion, el andlisis técnico vy la
continuidad de la informacion entre herramientas.

4. Flujo de trabajo Dynamo-IA

Uso de IA para ayudar a plantear la l6gica de una rutina Dynamo, entender
nodos, depurar errores, proponer estructuras de automatizacion vy
documentar scripts aplicados a modelos BIM reales.

5. Agentes IA conectados al modelo y documentacion del proyecto
Configuracion de agentes |A conectados a informacion del proyecto para
consultar documentacion, interpretar tablas, localizar incoherencias,
resumir cambios, generar incidencias vy asistir en procesos de control BIM,
coordinacién y toma de decisiones.
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- PRY2 - Proyectos |1
Jiseino de Proyectos Avanzados

1. Disero avanzado mediante reto proyectual colaborativo

Desarrollo de un proyecto arquitectonico y urbano de gran escala mediante
trabajo colaborativo, en el que cada alumno asumird una parte especifica
del sistemma general. Se trabajard la coordinacion entre propuestas
individuales, vision comun, coherencia espacial y estrategia global del
proyecto.

2. Especializacion individual dentro de una propuesta colectiva
Asignacion de dreas, piezas o programas especificos a cada alumno,
permitiendo desarrollar soluciones arguitecténicas completas integradas
en un conjunto mayor. Cada propuesta deberd responder a un programa
concreto y coordinarse con criterios compartidos de funcion, lenguaje,
datos, documentacion y relacion con el sistema general,

3. 1A aplicada a generacidn, andlisis e iteracion de propuestas

Aplicacion de herramientas de inteligencia artificial para explorar
alternativas, comparar soluciones, construir escenarios, estudiar
condicionantes y apoyar la toma de decisiones durante el proceso de
diseno.

4. Anadlisis urbanistico, climdtico y sostenibilidad mediante IA

Aplicacion de herramientas de evaluacion ambiental y urbana para
estudiar factores como luz natural, clima, implantacién y rendimiento
preliminar del proyecto, incorporando criterios de sostenibilidad desde el
inicio.

5. Taller y presentacion final del proyecto

Desarrollo de un trabajo transversal en equipo mediante dindmicas de
sprint, integrando prototipado, narrativa de proyecto y defensa final ante
jurado, con produccion de materiales Utiles para portafolio profesional.

A.l.-8
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9. [DDS- Ltica de la Inteligencia
Artiticial, Cobernanza Digital
v o Di1seno Sostenible

1. Privacidad, datos y confidencialidad en el estudio de arquitectura
Aplicacion de criterios practicos para el uso responsable de herramientas
de IA con informacion sensible de clientes, proyectos, planos, modelos BIM,
presupuestos, contratos y documentacion teécnica, incluyendo protocolos
de proteccion, anonimizacion y control del dato.

2. Etica, autoria y responsabilidad en proyectos asistidos por IA

Anadlisis de las implicaciones eticas, legales y geopoliticas del uso de la
inteligencia artificial en arquitectura y diseno, prestando atencion a
riesgos, regulacion emergente y responsabilidad profesional.

3. Sesgos, errores y supervision critica de los resultados generados por IA
Estudio de los riesgos asociados a resultados falsos, sesgados o poco
verificables en procesos de disefio, visualizacion, normativa vy
documentacion, desarrollando criterios de revision, validacion y supervision
humana antes de aplicar resultados en contextos profesionales.

4. Impacto de la IA en la profesién arquitectonica y los nuevos modelos de
trabajo

Revision de como la inteligencia artificial estd transformando el diserio, la
produccion documental, la visualizacion, el BIM, la gestion de obra, la
relacion con clientes y la organizacion interna de los estudios de
arguitectura.

5. Futuro de la arquitectura: automatizacion, disefio aumentado y criterio
humano

Exploracion de tendencias emergentes como agentes de IA, asistentes
conectados al proyecto, automatizacion documental, disefio generativo y
simulacion avanzada analizando gué competencias deberd desarrollar el
arguitecto para seguir aportando valor,
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Trabajo
1N
cl e
Master

1. Aplicacion integrada de conocimientos

Desarrollo de un trabajo final en el que el alumnado apligue de
forma coherente los conocimientos y herramientas adquiridos
a lo largo del programa, vinculdndolos a un caso prdctico del
ambito arquitectonico.

2. Desarrollo de una propuesta o prototipo avanzado
Elaboracion de un proyecto, prototipo o solucion arquitectonica
gue integre inteligencia artificial, criterios de sostenibilidad vy
estrategias de disefio avanzado, con una orientacion aplicada
y profesional.

3. Itinerario de desarrollo y apoyo metodoldgico

El trabaojo podrd apoyarse en un enfogue de investigacion
aplicada o en la experiencia derivada de prdcticas externas en
estudio de arquitectura, favoreciendo una conexion directa
entre reflexion, experimentacion y realidad profesional.



A.l

Triple
econocimiento
al Tinalizar ¢l
DIograma

-/

TRIPLE RECONOCIMIENTO ACADEMICO Y
PROFESIONAL: UFV, AUTODESK Y
EUROPEAN SCHOOL OF ARCHITECTURE.

1. Titulo propio de la Universidad Francisco de Vitoria,
Como reconocimiento academico del programa.

2. Certificado de finalizacion emitido por European
School of Architecture como Autodesk Authorized
Training Center, vinculodo a la formacién en
herramientas Autodesk trabajadas durante el master,

3. Certificado propio de European School of
Architecture, como reconocimiento adicional del
recorrido formativo y la especializacion practica del
alumno.
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LLMs y Agentics

SoTtware
/
ncluido
cn el Master !
Revit * AutoCAD* Twinmotion* Civil 3D* 30S Max* InfraWorks* Green Building*

ECOSISTEMA TECNOLOGICO Studio
AL SERVICIO DEL APRENDIZAJE

Los alumnos trabajardn con un ecosistema de herramientas

lideres del sector, cuidadosamente seleccionadas para cubrir

disefo, visualizacion, documentacion, BIM, automatizacion vy o

comunicacion de proyecto. Mds gue aprender software aislado, ‘ .

aprenderdn a integrar un sistema de trabajo real apoyado en
A,

Software oficial Autodesk incluido para el alumno, dentro del
ecosistema AEC

NanoBanana™ ChatGPT * Gemini * Claude Perplexity OpenClaw Notebook LM*

Autodesk Official Software | Centro Autorizado Autodesk

Viz

*

Midjourney * Rendair Veras Prome Ai FreePik LookX Adobe Firefly

Architectural Design Video/Animation

*Software o Apps incluidos a disposicion de los alumnos. I |

**Esta lista no incluye todos los softwares, plugins y apps
impartidos en el master. tF

Architechtures Finch3D TestFit Forma™ KlingAi Runway Luma Ray
Site Design

Otros

\Y

Comfyul™ Tripo 3D Marble Magnific Hyper3D Al Polycam Augmenta

Master I.A. aplicada a la Arquitectura Architecture & Design
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Jocente

MASTER FORMACION PERMANENTE
ESOARCH | UFV

Zaha Hadid

Vicente Molina Dominguez - Arquitecto e Ingeniero de la
Edificacion, director de European School of Architecture vy
especialista en formacion aplicada a arquitectura, tecnologio e
inteligencia artificial. Desarrolla su actividad entre la prdctica
profesional y la docencia, con foco en visualizacion, herramientas
digitales e innovacion aplicada al proyecto arqguitectonico.
@esoarch

Claudia Serrano Ferndndez - Arquitecta y BIM Manager, vinculada
profesionalmente a AECOM vy especializada en metodologia BIM,
modelado avanzado y desarrollo de proyectos arquitectonicos.
Compagina la practica profesional con la docencia en
herramientas v flujos BIM aplicados a la arguitectura,

César Molina Dominguez — Arquitecto vinculado a Mtres Studio y
actualmente también a investigacion universitaria en el entorno
de la Universidad CEU San Pablo. Su perfil combina prdctica
arquitectonica, docencia y trabajo academico relacionado con
tecnologia, andlisis de datos y entornos de aprendizaje

Raul Escudero — Arquitecto por la ETSAM-UPM, especializado en
innovacion aplicada al disefo de espacios, entornos inmersivos e
inteligencia artificial. Combina una amplia trayectoria profesional
en workplace y consultoria con actividad docente en escuelas e
instituciones especializadas en arguitectura, diseno y tecnologia

Joshua Vermillion — Arquitecto, investigador y profesor asociado
permanente en la School of Architecture de UNLV, especializado
en inteligencia artificial, disef\o computacional, fabricacion digital y
robotica aplicadas a la arguitectura. Su trabajo combina docencia,
investigacion y prdctica en torno al "Digital Craft” y las tecnologias
emergentes

Tetiana Klymchuck — Doctora y profesora en UIC Barcelona,
especializada en inteligencia artificial, procesamiento del lenguaje
natural y analitica avanzada. Compagina la docencia y divulgacion
en |A con actividad profesional en implantacion, ética vy
aplicaciones prdcticas de la inteligencia artificial en entornos
educativos y empresariales.

José Carlos Martin Mateos — Arquitecto de L35 Arquitectos, con
participacion en equipos de proyecto de gran escala vy visibilidad
internacional. Su perfil se sitda en el desarrollo arguitectonico v la
coordinacién de proyectos complejos dentro de una firma
internacional consolidada.

Jorge Puglisi - Arguitecto con estudio propio y trayectoria
profesional centrada en proyecto y direccion de obra, con
experiencia en vivienda, edificios y rehabilitacion. Ha desarrollado
también colaboraciones en restauracién y puesta en valor
patrimonial en Italia y Argentina
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;Por qué estudiar el Master en
|A Aplicada a la Arquitectura?//

El programa se basa en talleres, proyectos reales,
simulaciones vy prdcticas en empresas, garantizando que
adquieras competencias tangibles y directamente aplicables a
tu dambito profesional. Aprenderas a integrar la IA en tu
proceso de disefio en un entorno inmersivo, dominando
herramientas de vanguardia gue responden a las exigencias
tecnoldgicas del mercado actual.

El Master en Arquitectura e Inteligencia Artificial adopta el
modelo educativo basado en la premisa de gue los estudiantes
adquieren un aprendizaje mas profundo v significativo al estar
directamente  involucrados en  actividades practicas
relacionadas con su campo de estudio. En lugar de limitarse a
lo teoria, este programa integra experiencias practicas que
permiten a los participantes aplicar conocimientos en
contextos reales y relevantes para el disefio y la arquitectura
potenciados por Inteligencia Artificial (1A).

Tendrds la oportunidad de interactuar con expertos del sector,
participar en charlas magistrales y realizar prdcticas en
estudios de arquitectura, impulsando tu proyeccion vy
oportunidades laborales. Saldras al mercado con las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos que
impacten positivamente en |la sociedad y el medio ambiente @
traves de la IA.

Master I.A. aplicada a la Arquitectura

Salidas profesionales dela IA
Aplicada a Arquitectura

El Mdster en Inteligencia Artificial Aplicada a la Arquitectura
ofrece una formacion orientada a la prdctica profesional,
preparando al alumno para integrar la IA en estudios de
arquitectura, empresas del sector AECO, consultoria, visualizacion,
BIM, documentacion técnica e innovacion. El programa amplia las
competencias del profesional en disefio, representacion,
automatizacion de procesos, comunicacion de proyecto y
transformacion digital, favoreciendo la creacion de nuevos
perfiles y servicios especializados en arquitectura apoyada por
inteligencia artificial.

Ejemplos de salidas profesionales:

-Arquitecto especializado en IA aplicada al proyecto
-Especialista en visualizacion arquitectonica con IA

-BIM Specialist / BIM Manager con IA

-Consultor en transformacion digital AECO

-Especialista en automatizacion documental y procesos
-Responsable de innovacién en arquitectura y construccion
-Docente especializado en |A aplicada a la arquitectura

Respaldo institucional y entorno
académico UFV

Opcionalmente podrds visitar el campus universitario de la
Universidad Francisco de Vitoria, uno de los mejores de Europa,
con mds de 23 hectdreas de terreno donde las distintas
facultades, las mds avanzadas instalaciones y los espacios para
el ocio se complementan en perfecta armonia para convertir en
una auténtica experiencia universitaria tus anos de formacion. Un
lugar donde crecer, crear, compartir y, sobre todo, exprimir al
maximo tu etapa universitaria.

En la UFV late el compromiso, la ilusion y la confianza en que,
frente a una realidad incierta, compleja vy liquida, frente a la
aceleracion digital y la disrupcion tecnoldgica, serdn las personas
quienes hardn posible la revolucidn que transforme la sociedad v
dote de significado al progreso.

Y para que esa revolucion ocurra, el privilegio de ir a la universidad
es un momento clave. Porque en la universidad se aprende vy
tambien se crece. En la universidad debe haber conocimiento para
resolver las preguntas tecnicas y valentia para resolver las
preguntas humanas.

Hace 30 anos que la UFV entiende asi la educacion superior.

Ser los lideres de la revolucion humana.

Architecture & Design
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FORMACION AVANZADA EN |IA APLICADA A LA ARQUITECTURA, RESPALDADA
ACADEMICAMENTE POR LA UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA.
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info@esoarch.org
European School of Architecture
Calle Aguaron, 23B, Madrid, Spain.

Associated member (ID number: ES47):

Agreement: ORG10590
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